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A\ WARNING: A\ ACHTUNG:

CHOKING HAZARD-Small parts. ERSTICKUNGSGEFAHR--Kigintsile.

Not for children under 3 years. Fiir Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet.

/N WARNING: Adut assembly required. A\ ACHTUNG: Nur unter Aufsicht eines Erwachsenen verwenden.

/N ATTENTION - /N ADVERTENCIA:

DANGER DE SUFFOCATION-Petites pieces. PELIGRO DE ASF|X|A-IncIuye piezas pequeas.

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. No apto para nifios menores de 3 afios.

A ATTENT|0N:Assemblageparunadulterequis. /N ADVERTENCIA: Las tareas de montaje debe realizarlas un adulto.

TABLETOP HOCKEY
TABLE DE HOCKEY
TISCHHOCKEY
HOCKEY DE MESA
HOPLIEI DE MESA
HOCKEY DA TAVOLO
HOKEJ STOLOWY
HOCKEYTAFEL
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Number of Players: 2

0@ Assembly instructions
e’

Follow the assembly instructions shown. (See Fig 1-2)

How to play

Set Up and Game Play:

1. The fan on the underside of the table should be turned on before
play begins.

2. The first player gets the first possession of the puck, and proceeds to
place the red puck in their zone and tries to score against their
opponent.

3. Scoring is achieved by knocking the puck with your pusher into your
opponent’s goal.

4. A player cannot touch or strike the puck with any part of their body or
with any object other than the pusher. Doing so causes a foul and the
other player is given possession of the puck in their zone.

5. When the puck breaks the horizontal plane inside the goal, a point is
counted.

6. The first player to score 9 points by shooting the puck into their
opponent's goal, wins the game.

7. After each game, players change sides of the air hockey table before
beginning the next game.

8. After you have finished playing, the fan should be turned off.

To Win:

The first player to score 9 points by shooting the puck into their
opponent's goal, wins the game.

Use 8 x LR6/AA (1.5V) size batteries (not provided).

Battery Installation & Replacement:

1. Installation by an adult required.

2. Switch toy off before inserting batteries.

3. Loosen the screws with a crosshead screwdriver (not included) to
open the battery compartment door at the bottom of the product.

4, Insert/ replace the new batteries in the proper direction indicated
inside the battery compartment.

5. Close the compartment and screw shut securely.

Battery Instructions & Replacement:

1. Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

2. Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision.

Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being
charged.

Batteries are to be inserted with the correct polarity.

Exhausted batteries are to be removed from the toy.

. The supply terminals are not to be short-circuited.

Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to
be used.

Do not mix old and new batteries.

Do not mix alkaline, standard (Carbon-zinc), or rechargeable
(Nickel-cadmium) batteries.

10. Dispose of batteries responsibly.

11. Do not dispose of in fire.
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Nombre de joueurs : 2

Assemblage

Suivre les instructions de montage ci-dessous. (voir fig. 1 et 2)

Installation et jeu :

1. Avant de commencer la partie, le ventilateur sous la table doit étre
allumé.

2. Le premier joueur regoit le palet. Il place le palet rouge dans sa zone
et essaie de marquer dans le terrain adverse.

3. Le joueur obtient un point s'il marque un but avec son poussoir
rouge.

4. Un joueur ne peut pas toucher le palet avec une partie de son corps
ou un autre objet que le poussoir, auquel cas il y a faute et I'autre
joueur recoit alors le palet dans sa zone.

5. Lorsque le palet atteint la ligne horizontale dans la cage de but, on
marque un point.

6. Le premier joueur qui marque 9 points gagne la partie.

7. Aprés chaque partie, les joueurs changent de coté avant de
commencer une nouvelle partie.

8. Quand le jeu est terminé, le ventilateur doit étre éteint.

Pour gagner:
Le premier joueur qui marque 9 points gagne la partie.

Utiliser 8 piles LR6/AA (1,5 V) (non fournies).

Installation et remplacement des piles :

1. Installation par un adulte uniquement.

2. Eteindre le jouet avant d'installer les piles.

3. Ouvrir le compartiment a piles situé sous le produit en desserrant les
vis a I'aide d'un tournevis cruciforme Phillips (non fourni).

4. Insérer de nouvelles piles en suivant la polarité indiquée dans le
compartiment a piles.

5. Fermer le compartiment et visser fermement.

Instructions concernant le remplacement des piles :

1. Ne pas recharger les piles/batteries non rechargeables.

2. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la supervision
d’un adulte.

3. Les piles rechargeables doivent étre retirées du jouet avant d’étre
chargées.

4. Les piles/batteries doivent étre installées en respectant la bonne
polarité.

5. Retirer les piles usagées du jouet.

6. Lesterminaux électriques ne doivent pas étre court-circuités.

7. Il est recommandé d'utiliser seulement des piles de type similaire ou
équivalent

8. Ne pas mélanger des piles usagées avec des piles neuves.

9. Ne pas mélanger les piles alcalines, standard (zinc-carbone) ou
rechargeables (nickel-cadmium).

10. Eliminer les piles de fagon responsable.

11. Ne pas jeter les piles au feu.
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Anzahl der Spieler: 2

Bauanleitung

Folgen Sie den angezeigten Anweisungen zum Zusammenbau. (Siehe
Abb. 1-2)

Spielanleitung

<

Einrichtung und Spiel:

1. Vor dem Spiel muss das Geblése auf der Unterseite des Tisches
eingeschaltet werden.

2. Der erste Spieler erhdlt den roten Puck, legt ihn in seine Zone und versucht,
ein Tor zu erzielen.

3. Man erzielt einen Treffer, indem man den Puck mit dem roten Schieber in
das gegnerische Tor stoft.

4. Ein Spieler darf den Puck nur mit dem Schieber bertihren oder sto3en.
Benutzt man dazu ein anderes Objekt oder ein Korperteil, ist dies ein Foul
und der andere Spieler erhdlt den Puck in seiner Zone.

5. Wenn der Puck die horizontale Ebene des Tors tiberschreitet, wird dies als
Tor gewertet.

6. Der erste Spieler, der neun Treffer erzielt, indem er den Puck im
gegnerischen Tor unterbringt, hat das Spiel gewonnen.

7. Nach jedem Spiel wechseln die Spieler die Seiten des Lufthockeytisches,
bevor sie das nachste Spiel beginnen.

8. Nachdem Sie Spiel beendet haben, muss das Geblase ausgeschaltet
werden.

So wird das Spiel gewonnen:
Der erste Spieler, der neun Treffer erzielt, indem er den Puck im gegnerischen
Tor unterbringt, hat das Spiel gewonnen.

Verwenden Sie 8 x LR6/AA (1,5V) Batterien (nicht im Lieferumfang enthalten).

Einsetzen und Ersetzen der Batterien:

1. Aufbau muss von einem Erwachsenen vorgenommen werden.

2. Vor dem Einlegen neuer Batterien das Spielzeug ausschalten.

3. Losen Sie die Schrauben mit einem Kreuzschlitzschraubendreher (nicht im
Lieferumfang enthalten), um das Batteriefach an der Unterseite des
Produkts zu 6ffnen.

4. Legen Sie die neuen Batterien in der korrekten Richtung in das Batteriefach
ein bzw. ersetzten Sie sie.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und drehen Sie die Schrauben fest.

Anweisungen und Ersetzen der Batterien:
1. Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht aufgeladen werden.
2. Wiederaufladbare Batterien diirfen nur unter der Aufsicht von Erwachsenen
aufgeladen werden.
3. Wiederaufladbare Batterien miissen aus dem Spielzeug entfernt werden,
bevor sie aufgeladen werden.
. Batterien mussen mit der richtigen Polaritat eingelegt werden.
. Verbrauchte Batterien miissen aus dem Spielzeug entfernt werden.
. Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.
. Nur Batterien desselben oder gleichwertigen Typs wie empfohlen
verwenden.
. Verwenden Sie nicht gleichzeitig alte und neue Batterien.
9. Keine Alkali-Mangan-, Standard (Zink-Kohlen)-Batterien und Akkus
gleichzeitig verwenden.
10. Entsorgen Sie die Batterien vorschriftsgemaR.
11. Batterien dtirfen nicht verbrannt werden.
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Numero de jugadores: 2

Siga las instrucciones de montaje que se muestran. (Véase la Fig. 1-2)

Instrucciones de montaje

Cémo jugar

2.
3.

7.
8.

Preparacion y juego:
1.

El ventilador situado debajo de la mesa debe estar encendido antes de
que comience el juego.

El primer jugador obtiene la primera posesion del disco. Coloca el disco
rojo en su zonay trata de marcar frente a su oponente.

La puntuacién se consigue golpeando el disco con el empujador de color
rojo hacia la porteria del rival.

. Un jugador no puede tocar ni golpear el disco con ninguna parte de su

cuerpo ni con ningln objeto que no sea el empujador. Si lo hace, provoca
una falta. La posesion del disco pasa al otro jugador y se coloca en su
zona.

. Cuando el disco corta el plano horizontal y se introduce en la porteria, se

cuenta un punto.

. El primer jugador que anote 9 puntos por introducir el disco en la porteria

contraria gana el juego.

Después de cada juego, los jugadores cambian de lado de la mesa de
hockey de aire antes de comenzar el siguiente partido.

Después del partido, debera apagar el ventilador.ave finished playing, the
fan should be turned off.

Como ganar:
El primer jugador que anote 9 puntos por introducir el disco en la porteria
contraria gana el juego.

jAtencion!

Utiliza 8 pilas LR6/AA (1,5 V) (no incluidas).
Instalacion y sustitucion de las pilas:

1.
2.
3.
4.

5.

El montaje debe ser realizado por un adulto.

Apague el juguete antes de poner las pilas.

Afloje los tornillos con la ayuda de un destornillador de punta de estrella
(no incluido) para abrir el compartimento de las pilas situado en la parte
inferior del producto.

Coloque/sustituya las pilas nuevas en la direccion que se indicada en el
compartimento de las pilas.

Cierre el compartimento y atornille de forma segura.

Instrucciones y sustitucion de las pilas:

1.
2.
3.

NOoOuU A

O

No recargue las pilas que no sean recargables.

Las pilas recargables solo se deberan cargar bajo supervision de un adulto.
Las baterias o pilas recargables se deberan retirar del juguete antes de
cargarse.

. Coloque las pilas con la polaridad correcta.

. Las pilas gastadas se deberan retirar del juguete.

. Los terminales de suministro no deben entrar en cortocircuito.

. Solo se deberan utilizar pilas del mismo tipo o de un tipo equivalente al

recomendado.

. No mezcle pilas nuevas y pilas usadas.
. No mezcle pilas alcalinas, estédndar (carbono-zinc) o recargables

(niquel-cadmio).

10. Deseche las pilas de forma responsable.
11. No las arroje al fuego.
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Numero de jogadores: 2

Instrucoes de montagem

Seguir as instru¢cdes de montagem apresentadas. (Ver Fig. 1-2)

Como brincar

Configurar e jogar:

1. Aventoinha na parte inferior da mesa deve ser ligada antes de o jogo
comegar.

2. O primeiro jogador é o primeiro a receber o disco e coloca o disco
vermelho na sua zona e tenta marcar contra o adversario.

3. Os pontos sao obtidos lan¢ando o disco com o manipulo vermelho
para o interior da baliza do adversério.

4. Um jogador ndo pode tocar ou lancar o disco com qualquer parte do
corpo ou qualquer outro objeto diferente do manipulo. Se o fizer,
dard origem a uma falta e o outro jogador fica em posse do disco na
sua zona.

5. Quando o disco entrar no plano horizontal no interior da baliza é
atribuido um ponto.

6. A primeira pessoa a marcar nove pontos colocando o disco na baliza
do adversério ganha o jogo.

7. Apos cada jogo, os jogadores deverdo mudar de lado da mesa antes
de comecar o préximo jogo.

8. Apos 0 jogo, a ventoinha devera ser desligada.

Ganhar:

A primeira pessoa a marcar nove pontos colocando o disco na baliza do
adversario ganha o jogo.

Atencao!

Utilizar oito pilhas de tamanho LR6/AA (1,5 V) (n&o fornecidas).

Colocar e substituir as pilhas:

1. A colocacgao deverd ser efetuada por um adulto.

2. Desligar o brinquedo antes de inserir as pilhas.

3. Desapertar os parafusos com uma chave de cabeca cruzada (ndo
incluida) para abrir o compartimento das pilhas no fundo do produto.

4. Inserir/substituir as pilhas novas na direcao adequada indicada no
interior do compartimento das pilhas.

5. Fechar o compartimento e apertar de forma segura.

Instrucdes das pilhas e substituicao:
1. As pilhas ndo recarregdveis ndo deveréo ser recarregadas.
2. As pilhas recarregaveis deverao ser substituidas apenas sob a
supervisdo de um adulto.
. As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de
serem carregadas,
4. As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta.
5. As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.
6. Os terminais de alimentacdo ndo devem ser colocados em
curto-circuito.
7. Apenas é recomendada a utilizacdo de pilhas do mesmo tipo ou de
tipo equivalente.
8. Nao misturar pilhas novas com pilhas antigas.
9. Nao misturar pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou
recarregaveis (niquel-cddmio).
10. Eliminar as pilhas de forma responsavel.
11. Nao eliminar as pilhas no fogo.
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Numero di giocatori: 2

uzioni per il montaggio

Seguire le istruzioni per il montaggio indicate (v. figg. 1-2).

Come si giocaation

Allestimento e gioco:

1. Prima diiniziare il gioco, azionare il ventilatore sotto al tavolo.

2. Il primo giocatore prende il dischetto rosso, lo posiziona nella sua
area di gioco e cerca di fare punto.

3. Per fare punto, occorre tirare il dischetto con la racchetta rossa nella
porta dell'avversario

4. |l giocatore non puo toccare o lanciare il dischetto con parti del corpo
od oggetti diversi dalla racchetta. In caso contrario viene commesso
un fallo e I'altro giocatore entra in possesso del dischetto nella
propria area di gioco.

5. Quando il dischetto rompe il piano orizzontale della porta si conta un
punto.

6. Vince il primo giocatore che arriva a 9 punti lanciando il dischetto
nella porta dell'avversario.

7. Dopo ogni partita, i giocatori si scambiano di posto prima di iniziarne
una nuova.

8. Una volta terminato il gioco, spegnere il ventilatore.

Come si vince:
Vince il primo giocatore che arriva a 9 punti lanciando il dischetto nella
porta dell'avversario.

Attenzione!

Utilizzare 8 batterie LR6/AA (1,5 V, non incluse).

Installazione e sostituzione delle batterie:

1. L'installazione deve essere effettuata da un adulto.

2. Spegnere il giocattolo prima di inserire le batterie.

3. Allentare le viti con un cacciavite a stella (non incluso) per aprire la
porta del vano batterie situato sotto al prodotto.

4. Inserire/sostituire le nuove batterie seguendo la polarita indicata nel
relativo vano.

5. Chiudere il vano e avvitarlo bene.

Istruzioni e sostituzione delle batterie:

1. Le batterie non ricaricabili non vanno ricaricate.

2. Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate sotto la supervisione
di un adulto.

. Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di
essere caricate.

. Inserire le batterie secondo la polarita corretta.

. Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo.

. | terminali di alimentazione non vanno messi in corto circuito.

. Siraccomanda di utilizzare solo batterie del tipo consigliato o di un
tipo equivalente.

. Non mischiare batterie vecchie e nuove.

. Non usare le batterie alcaline insieme a quelle standard (zinco
carbone) o ricaricabili (nickel cadmio).

10. Smaltire le batterie usate in maniera corretta.

11. Non smaltire le batterie gettandole nel fuoco.
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Liczba graczy: 2

Instrukcja montazu
/ Postepowac zgodnie z przedstawiong instrukcjg montazu. (Patrz rys. 1-2)

Zabawa

nfiguracja i gra:

Przed rozpoczeciem gry nalezy uruchomi¢ dmuchawe znajdujaca sie

pod spodem stotu.

2. Gre rozpoczyna pierwszy gracz, ktéry umieszcza czerwony grzybek w
swojej strefie i prébuje zdoby¢ punkty.

3. Punkt zdobywa sie, umieszczajac krazek czerwonym grzybkiem w
bramce przeciwnika.

4. Gracz nie moze dotykac ani uderzy¢ krazka zadng czescia ciata ani
zadnym innym przedmiotem poza grzybkiem. Taki gracz popetnia
faul, a gre kontynuuje wéwczas drugi gracz w swoje;j strefie.

5. Gdy krazek przekroczy poziome pole wewnatrz bramki, liczony jest
punkt.

6. Pierwszy gracz, ktéry uzyska 9 punktéw, strzelajac do bramki
przeciwnika, wygrywa rozgrywke.

7. Po kazdej rozgrywce gracze zamieniajg sie miejscami przy stole i
rozpoczynajg nastepna gre.

8. Po zakonczeniu gry nalezy wytaczy¢ dmuchawe.

Ko
1.

Wygrana:
Mecz wygrywa pierwszy gracz, ktory uzyska 9 punktow, strzelajac do
bramki przeciwnika.

Uzywac 8 baterii typu LR6 / AA (1,5 V) (brak w zestawie).

Instrukcja instalacji i wymiany baterii:

1. Wymagana instalacja przez osobe dorosta.

2. Przed wiozeniem baterii wytaczy¢ zabawke.

3. Poluzowac $ruby za pomocg Srubokretu krzyzowego (brak w
zestawie), aby otworzy¢ komore baterii na spodzie produktu.

4. Wlozy¢ baterie we wiasciwym kierunku wskazanym w komorze
baterii.

5. Zamkna¢ komore i dokreci¢ $ruby.

Instrukcja instalacji i wymiany baterii:

. Nie wolno fadowac¢ baterii, ktére nie sg akumulatorkami.

. Akumulatorki mozna tadowac wyfacznie pod nadzorem osoby

dorostej.

. Przed fadowaniem akumulatorki nalezy wyja¢ z produktu.

. Baterie nalezy wkiada¢ zgodnie z polaryzacja.

Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z produktu.

Nie wolno doprowadzac¢ do zwarcia zaciskéw baterii.

. Nalezy uzywac tylko baterii zalecanego typu lub ich odpowiednikéw.

. Nie wolno uzywac¢ baterii nowych z wyczerpanymi.

. Nie nalezy uzywac baterii alkalicznych ze standardowymi
(weglowo-cynkowymi) lub akumulatorkami (niklowo-kadmowymi).

10. Zuzyte baterie oddawac do specjalnych punktéw.

11. Nie wolno wrzucac¢ baterii do ognia.
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Aantal spelers : 2

0@ Montage-instructies
3

/ Volg de afgebeelde montage-instructies. (zie afbeeldingen 1 en 2).

Voorbereiding en spelen:

1. Schakel de ventilator aan de onderkant van het spel in voordat je
begint;

2. De eerste speler krijgt de rode puck en probeert vanuit zijn zone te
scoren;

3. Je kunt scoren door de puck met de rode schuiver in het doel van de
tegenstander te schuiven;

4. Spelers mogen de puck niet met hun lichaam of met een ander
voorwerp dan de schuiver aanraken. Gebeurt dat toch, dan krijgt de
andere speler de puck;

5. Wanneer de puck in het horizontale vlak van het doel komt, telt dat
als een punt;

6. De eerste speler die 9 punten behaalt door de puck in het doel van de
tegenstander te schuiven wint;

7. De spelers wisselen na elke wedstrijd van kant voordat ze een nieuwe
wedstrijd starten;

8. Schakel de ventilator uit wanneer het spel is afgelopen.

Hoe win je:
De eerste speler die 9 punten behaalt door de puck in het doel van de
tegenstander te schuiven wint;

Let op!

Gebruik 8 LR6-/AA-batterijen (1,5 V). Deze zijn niet inbegrepen.

Batterijen plaatsen en vervangen:

1. Montage door een volwassene vereist;

2. Schakel het speelgoed uit voordat je de batterijen plaatst;

3. Draai de schroeven van het klepje van de batterijhouder aan de
onderkant van het spel los met een kruiskopschroevendraaier (niet
meegeleverd);

4. Plaats de nieuwe batterijen in de juiste richting (zie de aanwijzingen
in de batterijhouder);

5. Sluit de batterijhouder en draai de schroeven goed vast.

Instructies voor batterijen:
1. Niet-oplaadbare accu's mogen niet opnieuw worden geladen;
2. Oplaadbare batterijen mogen alleen worden opgeladen onder
toezicht van een volwassene.
3. Verwijder oplaadbare batterijen uit het speelgoed voor je ze oplaadt;
4. Zorg dat de batterijen worden geplaatst met de polen in de juiste
richting;
. Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd;
. Voorkom kortsluiting bij de voedingsklemmen;
. We raden aan om uitsluitend dezelfde of gelijksoortige accu's te
gebruiken.
8. Gebruik geen oude en nieuwe batterijen door elkaar;
9. Gebruik geen alkalinebatterijen, standaard (koolstof-zink) batterijen
of oplaadbare batterijen (nikkel-cadmium) door elkaar.
10. Verwijder de batterijen op een verantwoorde manier.
11. Gooi de batterij niet in het vuur.
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For product support, missing or broken parts, and product assembly videos,

please visit http://goo.gliZtzNPV or scan here:

Pour le service aprés-vente, pour des pieces manquantes ou détachées et pour voir des
videos de montage, rendez-vous sur http://goo.giZizNPV ou scannez .

Wenn Sie Produkt-Support bendtigen, Montage-Videos sehen oder fehlende bzw. defekte Teile
ersetzen mchten, besuchen Sie http:/igoo.gZtzNPV oder scannen Sie diesen Code:

Para obtener soporte técnico, en relacion con piezas faltantes o rotas y videos sobre el
montaje del producto, visite la pagina web http://goo.gl/ZtzNPV o acceda a:

Para suporte sobre 0 produto, pecas ausentes ou danificadas e videos de montagem do
produto visite http:/igoo.gl/ZtzNPV ou analise:

Per assistenza sul prodotto, parti mancanti o rotte, e i video sul montaggio del prodotto

si prega di visitare la pagina http:/igoo.gl/ZtzNPV o scansionare qui:

W celu uzyskania pomocy, informacji na temat brakujacych lub zepsutych czesci oraz dostepu
do filmu wideo z instrukcjg montazu wejdz na stron http://goo.gl/ZtzNPV lub zeskanuj kod:
Kijk voor productondersteuning, ontorekende of defecte onderdelen of video's over het
monteren van het product op hitp://goo.gl/ZtzNPV of scan de volgende code:

Chyin)

— Not inciuded Nao incluidas
Non incluse Non incluso
LR6 ' Nicht enthalten Nie dof do
X8 No incluida Niet inbegrepen

STATS isama(k of Geoffrey, LLC (est une margue de Gepﬁrey. LLClist eine Marke von Geofrey, LLCles unamarca de WAYNE, NJ 07470. IMPORTED IN CANADABY (|MPORTE AU CANADA PAR/ IMPORTIERT NACH
® Geoffrey, LLC/é uma marca da Geaffrey, LLC/& un marchio di Geoffrey, LLC/stanowi znak towarowy firmy Geaffrey, ‘ ‘
Toys us LLCIis een merk van Geoffrey, LLC), exceptn Canada sauf au CanadalauBer n Kanadal excepto en Canadalcom KANADA DURCHIMPORTADO EN CANAPA POR/IMPORTADO EM CANADA POR/ IMPORTATO
excepgdo do Canadaleccetto in Canadalz wyjatkiem Kanady! behalve in Canada), where tis a mark of Toys'R'Us IN CANADA DA/IMPORT DO KANADY/GEIMPORTEERD IN CANADA DOOH) TOYS'RUS
. (o0 sagi “RUs (Canada) Reaho Toys'RUs (Canada) Lid. Inhaber der Mar h
Fapatls do s arihe s marques RUS mtso e o oy e e A ot o (CANADA) LT, LTEE), 2777 LANGSTAFF ROAD, CONCORD,ON 4K 45, OTHER
Teil ger “RUS Marken-Familie q . gﬂoy;“s“u% [Cazada]d\.td‘/gdzweslanom ‘znak towarowy firmy Toys'R"Us (Canada) Lid.waar het een merk van ADDRESSES (AUTRES ADRESSES/WEITERE ADRESSEN/OTRAS DIRECCIONES/OUTROS
Eg:;gadgigfnﬁg Igef m:gﬁg%éﬂagas RUS. @DgEWSGi‘nﬂgy?LEI‘.)C‘a;ijlysid\aw of Toys"R"Us, Inc. (une fiiale de Toys"R"Us, Inc.fein Tochteruntemehmen der ENDERECOS/ALTR‘ INDIRIZZIPOZOSTALE ADRES”Y/ANDERE ADHE,SSEN)'T—‘—‘OYS RUS.LTD.
? g€ M RUS ToysRUs,Incuna fil de Toys'Us, nc.uma il da Toys R Us, Incuna societa conolta i Toys & U, n i MAIDENHEAD. BERKSHIRE, SL6 3QH, UK. TOYS'R'US SARL, 1 ALLEE DES LUTINS, 77310
AT Pl o marek SFUS. TosRUs henieunenenng an Ty Us ) SANT-FARGEAL-PONTHIERRY, FRANCE, TOYS'R'US GNBH, KOHLSTR 8, 50827 KOLN,
Onderdeel van de “R"US merkenfamilie. MADE IN CHINA (FABRKéUE EN CHINEHERGESTELLT IN CHINA/FAE\:I(%VDO EN DEUTSCHLAND. TOYS®R'US HANDELSGESELLSCHAFT M.B.H,, IKEA PLATZ 4, A-4053 HAID,
CHINAFFABRICADO NA CHINAPRODOTTO IN CINAWYPRODUKOW (STERREICH. TOYS'RUS AG, INDUSTRIESTR. 29, 8305 DIETLIKON, SCHWEIZ. TOYS®R'US
CONFORMS TO THE SAFETY REQUIREMENTS OF ASTM P96, HINACHVERVARDIGD IN GHINA o IBERIA, 5. POL,IND. ALCALA OESTE, CTRAN300, K1 29800, 28602 ALCALA DE HENARES-
CONFORME AUX NORMES DE SECURITE ASTM F963. DISTRIBUTED IN THE UNITED STATES BY (DISTRIBUE AUX ETATS-UNIS PAR/IN DEN USA MADRID- ESPARA. TOYS‘R'US PORTUGAL, LDA, CASCAISHOPPING, E.N 9-2645-543
ERFULLT DIE SICHERHEITSANFORDERUNGEN VON ASTM F963.  VERTRIEBEN VON/DISTRIBUIDO EN LOS EE. UU. PORIDISTRIBUIDO NOS ESTADOS ALCABIDECHE, PORTUGAL. TOYS'R'US POLAND SP. Z 0.0, UL, MARYNARSKA 194, 02-674
CUMPLE CON LA NORMATIVA DE SEGURIDAD ASTM F963. UNIDOS PORIDISTRIBUITO NEGLI STATI UNITI DADYSTRYBUTOR NATERENIE STANOW  winRSAW, TOYS'R'US (AUSTRALIA] PTY LTD., REGENTS PARK NSIV 2143,

ZLEDNOCZONYCHIN OE VERENIGOE STATEN GEDISTREUEERD DOOR TOYSRUS,\C,  wwywi.toysrus.com www.toysrus.ca

8 16236




