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Assembly instructions
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Number of Players: 2

Aim of the Game:
Score the most goals!

1. Attach long side (B2) and 2 small sides (B1) in a horizontal position
with large (C2) and small (C1) corner pieces, making sure the grooves
in the rails line up correctly as shown in Diagram 1.

2. After attaching the three sides, flip vertically, resting the three sections
on its long side(B2) as shown in Diagram 2.

3. Slide board (A1) into upper grooves as shown in Diagram 3. Make sure
the fan and battery box are facing downwards.

4. A1 board in position.

5. Setrail (B2) on top, aligning the boards with the grooves in the rail as

shown in Diagram 5. Attach larger bottom corner pieces (C2) as shown

in Diagram 6.

NOTE - For steps 5 & 6, we recommend using 2 people to help hold the

boards and rails in place while corner pieces are being attached.

6. Set back horizontally and attach the remaining two smaller corner
pieces (C1). Slide caps (G) into corner system, then slide the legs (H)
into the caps. Do this one at a time as shown in Diagram 7.

7. First, slide the net (E) downwards so the caps rest on the top of the
short side rail (B1), indicated by the arrow in Diagram 8.

8. Then, push the pegs forward into the holes, indicated by the arrow in
Diagram 9.

2-in-1!
Play as a stand-alone table game
or remove the legs and play as a table-top game!

*

How to play

Set Up and Game Play:

1. The fan on the underside of the table should be turned on before play
begins.

2. Thefirst player gets the first possession of the puck, and proceeds to
place the red puck in their zone and tries to score against their
opponent.

3. Scoring is achieved by knocking the puck with your pusher into your
opponent’s goal.

4. A player cannot touch or strike the puck with any part of their body or
with any object other than the pusher. Doing so causes a foul and the
other player is given possession of the puck in their zone.

5. When the puck breaks the horizontal plane inside the goal, a point is
counted.

6. The first player to score 9 points by shooting the puck into their
opponent's goal, wins the game.

7. After each game, players change sides of the air hockey table before
beginning the next game.

8. After you have finished playing, the fan should be turned off.

To Win:

The first player to score 9 points by shooting the puck into their
opponent's goal, wins the game.

Use 8 x LR6/AA (1.5V) size batteries (not provided).

Battery Installation & Replacement:

1. Installation by an adult required.

2. Switch toy off before inserting batteries.

3. Loosen the screws with a crosshead screwdriver (not included) to
open the battery compartment door at the bottom of the product.

4. Insert/ replace the new batteries in the proper direction indicated
inside the battery compartment.

5. Close the compartment and screw shut securely.

Battery Instructions & Replacement:

1. Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

2. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervi-

sion.

3. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being
charged.

. Batteries are to be inserted with the correct polarity.

. Exhausted batteries are to be removed from the toy.

. The supply terminals are not to be short-circuited.

Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to

be used.

. Do not mix old and new batteries.

. Do not mix alkaline, standard (Carbon-zinc), or rechargeable
(Nickel-cadmium) batteries.

10. Dispose of batteries responsibly.

11. Do not dispose of in fire.
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8 x LR6,/AA (1.5V)

Nombre de joueurs : 2

But du jeu:
Marquer le plus de buts !

Assemblage

1. Attacher le long coté (B2) et les 2 petits cotés (B1) a I'horizontal avec
les grandes (C2) et petites (C1) piéces d’angle, en faisant en sorte que
les fentes dans les rails soient correctement alignées, comme indiqué
surle schéma 1.

2. Aprés avoir attaché les trois cotés, retourner verticalement, en laissant
les trois sections reposer sur le coté le plus long, comme indiqué sur le
schéma 2.

3. Glisser le plateau (A1) dans les fentes supérieures, comme indiqué sur
le schéma 3. Vérifier que le ventilateur et le compartiment a piles sont
orientés vers le bas.

. Plateau A1 en position.

. Poser le rail (B2) sur le dessus, en alignant le plateau avec les fentes
dans les rails, comme indiqué sur le schéma 5. Attacher les grandes
piéces d'angle (C2), comme indiqué sur le schéma 6.

* REMARQUE - Pour les étapes 5 & 6, nous recommandons la participa-
tion de deux personnes pour maintenir le plateau et les rails en place
pendant la fixation des piéces d'angle.

6. Retourner la table et attacher les deux petites pieces d'angle restantes
(C1). Glisser les capuchons (G) dans les pieces d'angle, puis glisser les
pieds (H) dans les capuchons. Procéder pied par pied, comme indiqué
sur le schéma 7.

7. Toutd'abord, glisser le filet (E) vers le bas, de sorte que les chevilles
reposent sur le dessus du petit rail latéral (B1), comme indiqué par la
fleche sur le schéma 8.

8. Ensuite, pousser les chevilles dans les trous, comme indiqué par la
fleche surle schéma 9.

2en1!
Jouez avec le baby-foot complet ou enlevez ses pieds et posez-le sur une
table!

[0

Installation et jeu:

1. Avant de commencer la partie, le ventilateur sous la table doit étre
allumé.

2. Le premier joueur recoit le palet. Il place le palet rouge dans sa zone et
essaie de marquer dans le terrain adverse.

3. Le joueur obtient un point s'il marque un but avec son poussoir rouge.

4. Un joueur ne peut pas toucher le palet avec une partie de son corps
ou un autre objet que le poussoir, auquel cas il y a faute et I'autre
joueur recoit alors le palet dans sa zone.

5. Lorsque le palet atteint la ligne horizontale dans la cage de but, on
marque un point.

6. Le premier joueur qui marque 9 points gagne la partie.

7. Aprés chaque partie, les joueurs changent de cété avant de
commencer une nouvelle partie.

8. Quand le jeu est terminé, le ventilateur doit étre éteint.

Pour gagner:
Le premier joueur qui marque 9 points gagne la partie.

Utiliser 8 piles LR6/AA (1,5 V) (non fournies).

Installation et remplacement des piles :

1. Installation par un adulte uniquement.

2. Eteindre le jouet avant d'installer les piles.

3. Ouvrir le compartiment a piles situé sous le produit en desserrant les
vis a I'aide d'un tournevis cruciforme Phillips (non fourni).

4. Insérer de nouvelles piles en suivant la polarité indiquée dans le
compartiment a piles.

5. Fermer le compartiment et visser fermement.

Instructions concernant le remplacement des piles :

1. Ne pas recharger les piles/batteries non rechargeables.

2. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la supervision
d’un adulte.

3. Les piles rechargeables doivent étre retirées du jouet avant d'étre

chargées.

4. Les piles/batteries doivent étre installées en respectant la bonne
polarité.

5. Retirer les piles usagées du jouet.

6. Les terminaux électriques ne doivent pas étre court-circuités.

7. Il est recommandé d'utiliser seulement des piles de type similaire ou
équivalent

8. Ne pas mélanger des piles usagées avec des piles neuves.

9. Ne pas mélanger les piles alcalines, standard (zinc-carbone) ou

rechargeables (nickel-cadmium).
10. Eliminer les piles de fagon responsable.
11. Ne pas jeter les piles au feu.
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Anzahl der Spieler: 2

Ziel des Spiels:
Die meisten Tore erzielen!
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Bauanleitung
1.

Verbinden Sie die lange Seite (B2) und die 2 kurzen Seiten (B1) horizontal mit
den groBen (C2) und kleinen (C1) Eckstticken und stellen Sie dabei sicher,
dass die Rillen in den Schienen passend angeordnet sind, wie in Diagramm 1
dargestellt.

. Nachdem Sie die drei Seiten miteinander verbunden haben, stellen Sie das

Konstrukt auf die lange Seite (B2), sodass die zwei kurzen Seiten nach oben
zeigen, wie in Diagramm 2 dargestellt.

. Schieben Sie das Brett (A1) in die oberen Rillen, wie in Diagramm 3

dargestellt. Stellen Sie sicher, dass das Geblase und das Batteriefach nach
unten zeigen.

. A1 Brett in richtiger Position.
. Bringen Sie die lange Schiene (B2) oben an und achten Sie dabei darauf, dass

sich das Brett in den Rillen der Schienen befindet, wie in Diagramm 5
dargestellt. Bringen Sie die gréBeren, unteren Ecksticke (C2) an, wie in
Diagramm 6 dargestellt.

HINWEIS - Es wird empfohlen, dass die Schritte 5 und 6 von 2 Personen
durchgefthrt werden, um beim Anbringen der Eckstticke das Brett und die
Schienen in Position zu halten.

. Drehen Sie den Tisch wieder um und bringen Sie die verbleibenden

kleineren Eckstticke (C1) an. Stecken Sie die Zapfen (G) in das Ecksystem und
schieben Sie dann die Tischbeine (H) in die Zapfen. Fiihren Sie diesen Schritt
nacheinander fiir jedes Tischbein durch, wie in Diagramm 7 dargestellt.

. Schieben Sie zuerst das Tor (E) nach unten, damit die Zapfen an der Schiene

der kurzen Seite (B1) einrasten, wie mit dem Pfeil in Abbildung 8 dargestellt.

. Driicken Sie dann die Zapfen in die seitlichen Locher, wie mit dem Pfeil in

Abbildung 9 dargestellt.

2-in-1!

Sie kdnnen das Spiel mit den montierten Tischbeinen spielen oder die
Tischbeine entfernen und das Spiel auf einen anderen Tisch legen, um zu
spielen.

Spielanleitung
Einrichtung und Spiel:

1.
2.
3.

7.
8.

Vor dem Spiel muss das Geblése auf der Unterseite des Tisches eingeschaltet
werden.

Der erste Spieler erhdlt den roten Puck, legt ihn in seine Zone und versucht,
ein Tor zu erzielen.

Man erzielt einen Treffer, indem man den Puck mit dem roten Schieber in
das gegnerische Tor stoft.

. Ein Spieler darf den Puck nur mit dem Schieber beriihren oder sto3en.

Benutzt man dazu ein anderes Objekt oder ein Korperteil, ist dies ein Foul
und der andere Spieler erhdlt den Puck in seiner Zone.

. Wenn der Puck die horizontale Ebene des Tors tiberschreitet, wird dies als Tor

gewertet.

. Der erste Spieler, der neun Treffer erzielt, indem er den Puck im

gegnerischen Tor unterbringt, hat das Spiel gewonnen.

Nach jedem Spiel wechseln die Spieler die Seiten des Lufthockeytisches,
bevor sie das nachste Spiel beginnen.

Nachdem Sie Spiel beendet haben, muss das Gebldse ausgeschaltet werden.

So wird das Spiel gewonnen:
Der erste Spieler, der neun Treffer erzielt, indem er den Puck im gegnerischen
Tor unterbringt, hat das Spiel gewonnen.

Verwenden Sie 8 x LR6/AA (1,5V) Batterien (nicht im Lieferumfang enthalten).
Einsetzen und Ersetzen der Batterien:

1.
2.
3.
4.

5.

Aufbau muss von einem Erwachsenen vorgenommen werden.

Vor dem Einlegen neuer Batterien das Spielzeug ausschalten.

Losen Sie die Schrauben mit einem Kreuzschlitzschraubendreher (nicht im
Lieferumfang enthalten), um das Batteriefach an der Unterseite des Produkts
zu offnen.

Legen Sie die neuen Batterien in der korrekten Richtung in das Batteriefach
ein bzw. ersetzten Sie sie.

SchlieBen Sie das Batteriefach und drehen Sie die Schrauben fest.

Anweisungen und Ersetzen der Batterien:
1. Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen werden.

2.
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Wiederaufladbare Batterien diirfen nur unter der Aufsicht von Erwachsenen
aufgeladen werden.

. Wiederaufladbare Batterien miissen aus dem Spielzeug entfernt werden,

bevor sie aufgeladen werden.

. Batterien miissen mit der richtigen Polaritét eingelegt werden.

. Verbrauchte Batterien miissen aus dem Spielzeug entfernt werden.
. Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

. Nur Batterien desselben oder gleichwertigen Typs wie empfohlen

verwenden.

. Verwenden Sie nicht gleichzeitig alte und neue Batterien.

9. Keine Alkali-Mangan-, Standard (Zink-Kohlen)-Batterien und Akkus

gleichzeitig verwenden.

10. Entsorgen Sie die Batterien vorschriftsgemaR.
11. Batterien dirfen nicht verbrannt werden.
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Numero de jugadores: 2

Objetivo del juego:
iMarcar el mayor nimero de goles!

Instrucciones de mon

1. Unaellado largo (B2) y 2 lados pequefios (B1) en posicién horizontal con
las esquineras grandes (C2) y pequefias (C1), asegurandose de que las
ranuras de los railes se alinean correctamente, como se muestra en la
Figura 1.

2. Después de unir los tres lados, gire la estructura verticalmente, descansan-
do las tres secciones en el lado mas largo (B2), como se muestraen la
Figura 2.

3. Deslice el tablero (A1) en las ranuras superiores, tal y como se muestraen la
Figura 3. Asegurese de que el ventilador y la caja de las pilas miran hacia
abajo.

. Eltablero A1 esta en posicion.

. Coloque el rail (B2) en la parte superior, alineando los tableros con las
ranuras en los railes, como se muestra en la Figura 5. Una las esquineras
inferiores de mayor tamano (C2), tal y como se muestra en la Figura 6.

* NOTA - Recomendamos que en los pasos 5y 6 ayuden dos personas para
sostener los tableros y los carriles en su lugar mientras que se colocan las
esquineras.

6. Vuelva a colocar la estructura horizontalmente y coloque las dos
esquineras mas pequenas (C1). Deslice las tapas (G) en el sistema de
esquinay, a continuacion, deslice las patas (H) en las tapas. Hagalo de una
en una, tal y como se muestra en la Figura 7.

7. En primer lugar, deslice la red (E) hacia abajo de forma que las tapas se
apoyan en la parte superior del carril lateral corto (B1), sefialado por la
flecha en la Figura 8.

8. A continuacién, empuje las varillas hacia delante en los orificios, sefialados
por la flecha en la Figura 9.

[N

i2en1!
iSe puede utilizar como mesa de juego o eliminar las patas y utilizarla como
juego de sobremesa!

Como jugar

1. Elventilador situado debajo de la mesa debe estar encendido antes de que
comience el juego.

2. El primer jugador obtiene la primera posesion del disco. Coloca el disco
rojo en su zona y trata de marcar frente a su oponente.

3. La puntuacién se consigue golpeando el disco con el empujador de color
rojo hacia la porteria del rival.

4. Un jugador no puede tocar ni golpear el disco con ninguna parte de su
cuerpo ni con ningun objeto que no sea el empujador. Si lo hace, provoca
una falta. La posesion del disco pasa al otro jugador y se coloca en su zona.

5. Cuando el disco corta el plano horizontal y se introduce en la porteria, se
cuenta un punto.

6. El primer jugador que anote 9 puntos por introducir el disco en la porteria
contraria gana el juego.

7. Después de cada juego, los jugadores cambian de lado de la mesa de
hockey de aire antes de comenzar el siguiente partido.

8. Después del partido, debera apagar el ventilador.ave finished playing, the
fan should be turned off.

Como ganar:
El primer jugador que anote 9 puntos por introducir el disco en la porteria
contraria gana el juego.

iAtencion!

Utiliza 8 pilas LR6/AA (1,5 V) (no incluidas).

Instalacion y sustitucion de las pilas:

1. Elmontaje debe ser realizado por un adulto.

2. Apague el juguete antes de poner las pilas.

3. Afloje los tornillos con la ayuda de un destornillador de punta de estrella
(no incluido) para abrir el compartimento de las pilas situado en la parte
inferior del producto.

4. Coloque/sustituya las pilas nuevas en la direccion que se indicada en el
compartimento de las pilas.

5. Cierre el compartimento y atornille de forma segura.

Instrucciones y sustitucion de las pilas:

1. No recargue las pilas que no sean recargables.

2. Las pilas recargables solo se deberan cargar bajo supervision de un adulto.

3. Las baterias o pilas recargables se deberan retirar del juguete antes de

cargarse.

4. Coloque las pilas con la polaridad correcta.

5. Las pilas gastadas se deberan retirar del juguete.

6. Los terminales de suministro no deben entrar en cortocircuito.

7. Solo se deberan utilizar pilas del mismo tipo o de un tipo equivalente al
recomendado.

. No mezcle pilas nuevas y pilas usadas.

. No mezcle pilas alcalinas, estandar (carbono-zinc) o recargables
(niquel-cadmio).

10. Deseche las pilas de forma responsable.

11. No las arroje al fuego.
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Numero de jogadores: 2

Objetivo do jogo:
marcar o maximo de golos!
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Instruc6es para a montagem
1.

Fixar o lado mais comprido (B2) e os dois lados mais curtos (B1) numa
posicdo horizontal com cantos grandes (C2) e pequenos (C1),
garantindo que as ranhuras nas calhas ficam alinhadas de acordo com
o Diagrama 1.

. Apos fixar os trés lados, deslizar na vertical, apoiando as trés seccoes

na parte mais longa (B2) conforme indicado no Diagrama 2.

. Deslizar a placa (A1) nas ranhuras superiores conforme indicado no

Diagrama 3. Assegurar-se de que a ventoinha e a caixa das pilhas
estdo viradas para baixo.

. Placa A1 na posicao adequada.
. Colocar a calha (B2) no topo, alinhando as placas com as ranhuras nas

calhas, conforme indicado no Diagrama 5. Fixar as pecas de canto
maiores da parte inferior (C2) conforme indicado no Diagrama 6.
NOTA: para as etapas 5 e 6, recomendamos a utilizacdo de duas
pessoas para ajudar a manter as placas e as calhas na posicdo
adequada durante a fixacao das pecas de canto.

. Colocar novamente na horizontal e fixar as restantes pecas de canto

mais pequenas (C1). Deslizar as tampas (G) no sistema de canto e, em
seguida, deslizar as pernas (H) nas tampas. Efetuar esta operacdo uma
Unica vez conforme indicado no Diagrama 7.

. Em primeiro lugar, deslizar a rede (E) para baixo de forma a que as

tampas assentem no topo da calha do lado mais curta (B1), indicado
pela seta no Diagrama 8.

. Em seguida, pressionar as cavilhas para frente no interior dos orificios,

conforme indicado pela seta no Diagrama 9.

2em 1!
Utilizar como mesa independente ou remover as pernas e utilizar sobre

Como b

2.
3.

7.
8.

uma mesal

Configurar e jogar:
1.

car

A ventoinha na parte inferior da mesa deve ser ligada antes de o jogo
comegar.

O primeiro jogador é o primeiro a receber o disco e coloca o disco
vermelho na sua zona e tenta marcar contra o adversario.

Os pontos sao obtidos lan¢ando o disco com o manipulo vermelho
para o interior da baliza do adversario.

. Um jogador nao pode tocar ou langar o disco com qualquer parte do

corpo ou qualquer outro objeto diferente do manipulo. Se o fizer, dara
origem a uma falta e o outro jogador fica em posse do disco na sua
zona.

. Quando o disco entrar no plano horizontal no interior da baliza é

atribuido um ponto.

. A primeira pessoa a marcar nove pontos colocando o disco na baliza

do adversério ganha o jogo.

Apds cada jogo, os jogadores deverao mudar de lado da mesa antes
de comecar o préximo jogo.

Apds 0 jogo, a ventoinha devera ser desligada.

Ganhar:
A primeira pessoa a marcar nove pontos colocando o disco na baliza do
adversario ganha o jogo.

Atencao!

Utilizar oito pilhas de tamanho LR6/AA (1,5 V) (nao fornecidas).
Colocar e substituir as pilhas:

1.
2.
3.
4.

5.

A colocacdo devera ser efetuada por um adulto.

Desligar o brinquedo antes de inserir as pilhas.

Desapertar os parafusos com uma chave de cabeca cruzada (nao
incluida) para abrir o compartimento das pilhas no fundo do produto.
Inserir/substituir as pilhas novas na direcdo adequada indicada no
interior do compartimento das pilhas.

Fechar o compartimento e apertar de forma segura.

Instrucdes das pilhas e substituicao:

1.
2.

[NV, N w
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8.
9.

As pilhas ndo recarregdveis ndo deveréo ser recarregadas.
As pilhas recarregaveis deverao ser substituidas apenas sob a
supervisdo de um adulto.

. As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de

serem carregadas,

. As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta.
. As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.
. Os terminais de alimentacdo ndo devem ser colocados em

curto-circuito.

. Apenas é recomendada a utilizacao de pilhas do mesmo tipo ou de

tipo equivalente.

Nao misturar pilhas novas com pilhas antigas.

Nao misturar pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou
recarregéveis (niquel-cddmio).

10. Eliminar as pilhas de forma responsavel.
11. Nao eliminar as pilhas no fogo.
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Numero di giocatori: 2

Scopo del gioco:
fare il maggior numero di gol!

Istruzioni per il montaggio

1.

[0

*

Collegare il lato lungo (B2) e i due lati corti (B1) in posizione
orizzontale con I'angolare grande (C2) e piccolo (C1), assicurandosi
che le scanalature nelle guide vengano allineate correttamente, come
mostrato nella figura 1.

. Dopo aver collegato i tre lati, girare in posizione verticale, facendo

appoggiare le tre sezioni sul lato lungo (B2), come mostrato nella
figura 2.

. Fare scorrere il piano (A1) nelle scanalature superiori, come mostrato

nella figura 3. Assicurarsi che la ventola e la scatola della batteria siano
rivolte verso il basso.

. Il piano A1 & in posizione.
. Appoggiare la guida (B2) in alto, allineando il piano con le scanalature

della guida, come mostrato nella figura 5. Collegare gli angolari
inferiori (C2) come mostrato nella figura 6.

NOTA: si consiglia di fare eseguire i passaggi 5 e 6 a 2 persone, in
modo che il piano e le guide vengano tenuti fermi mentre si collegano
gli angolari.

. Rimettere in posizione orizzontale e attaccare i due angolari piccoli

rimasti (C1). Fare scorrere le coperture (G) negli angoli, quindi fare
scorrere le gambe nelle coperture (H). Eseguire questa operazione
come mostrato nella figura 7.

. Innanzitutto, fare scorrere la porta (E) verso il basso, in modo tale che

le coperture si appoggino sopra alla guida del lato corto (B1), come
indicato dalla freccia nella figura 8.

. Quindi spingere i ganci in avanti, all'interno dei fori, come indicato

dalla freccia nella figura 9.

2in 1!
Puo essere utilizzato come gioco indipendente oppure, rimuovendo le
gambe, puo essere appoggiato su un tavolo.

Come si

Allestimento e gioco:

1.
2.

3.

7.
8.

Prima di iniziare il gioco, azionare il ventilatore sotto al tavolo.

Il primo giocatore prende il dischetto rosso, lo posiziona nella sua
area di gioco e cerca di fare punto.

Per fare punto, occorre tirare il dischetto con la racchetta rossa nella
porta dell'avversario

. Il giocatore non puo toccare o lanciare il dischetto con parti del corpo

od oggetti diversi dalla racchetta. In caso contrario viene commesso
un fallo e I'altro giocatore entra in possesso del dischetto nella propria
area di gioco.

. Quando il dischetto rompe il piano orizzontale della porta si conta un

punto.

. Vince il primo giocatore che arriva a 9 punti lanciando il dischetto

nella porta dell'avversario.

Dopo ogni partita, i giocatori si scambiano di posto prima di iniziarne
una nuova.

Una volta terminato il gioco, spegnere il ventilatore.

Come si vince:
Vince il primo giocatore che arriva a 9 punti lanciando il dischetto nella
porta dell'avversario.

Attenzione!

Utilizzare 8 batterie LR6/AA (1,5 V, non incluse).
Installazione e sostituzione delle batterie:

1.
2.
3.
4.

5.

L'installazione deve essere effettuata da un adulto.

Spegnere il giocattolo prima di inserire le batterie.

Allentare le viti con un cacciavite a stella (non incluso) per aprire la
porta del vano batterie situato sotto al prodotto.

Inserire/sostituire le nuove batterie seguendo la polarita indicata nel
relativo vano.

Chiudere il vano e avvitarlo bene.

Istruzioni e sostituzione delle batterie:

1.
2.

NO U w

O

Le batterie non ricaricabili non vanno ricaricate.
Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate sotto la supervisione di
un adulto.

. Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di

essere caricate.

. Inserire le batterie secondo la polarita corretta.

. Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo.

. | terminali di alimentazione non vanno messi in corto circuito.

. Siraccomanda di utilizzare solo batterie del tipo consigliato o di un

tipo equivalente.

. Non mischiare batterie vecchie e nuove.
. Non usare le batterie alcaline insieme a quelle standard (zinco

carbone) o ricaricabili (nickel cadmio).

10. Smaltire le batterie usate in maniera corretta.
11. Non smaltire le batterie gettandole nel fuoco.
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Liczba graczy: 2

Cel gry:
zdobyc jak najwiecej golil

¢

1.

*

7.

8.

Instrukcja montazu

Potaczy¢ dtuzsza burte (B2) z 2 krétszymi (B1) za pomoca duzych (C2) i
matych (C1) naroznikdw, upewniajac sie, ze rowki w szynach sa
umieszczone prawidtowo, jak pokazano narys. 1.

. Po potaczeniu trzech czesci obrdcic je, opierajac catos¢ na diuzszej

burcie (B2), jak pokazano na rys. 2.

. Wsunac plyte boiska (A1) w gérne rowki, jak pokazano na rys. 3.

Upewnic sie, ze dmuchawa i komora baterii sg skierowane w dét.
Ptyta A1 w odpowiedniej pozycji.

. Ustawi¢ szyne (B2) na gorze, wyréwnujac ptyty z rowkami, jak

pokazano na rys. 5. Dofgczy¢ wieksze dolne narozniki (C2), jak
pokazano na rys. 6.

UWAGA - zalecamy, aby czynnosci podane w krokach 5 i 6 wykony-
waly 2 osoby, aby tatwiej byto utrzymac ptyte i szyny we witasciwej
pozycji podczas faczenia naroznikami.

. Ustawic¢ zestaw z powrotem w pozycji poziomej i dodac pozostate

dwa mniejsze narozniki (C1). Wsunac nasadki (G) w narozniki, a
nastepnie wsuna¢ w nie nézki (H). Powtorzy¢ czynnosé przy kazdej
noézce, jak pokazano na Rysunku 7.

Najpierw natozyc¢ siatke (E), aby nasadki opieraty sie na gorze krotszej
burty (B1), jak pokazuje strzatka na rys. 8.

Nastepnie kotki wsuna¢ w otwory wskazane strzatkg na rys. 9.

2w 1!
Mozna wykorzystac jako wolnostojacy stot do gry lub wyjac nézki i utozyc
na blacie stotu!

Zabawa

Konfiguracja i gra:
1. Przed rozpoczeciem gry nalezy uruchomi¢ dmuchawe znajdujaca sie

7.
8.

pod spodem stotu.

. Gre rozpoczyna pierwszy gracz, ktéry umieszcza czerwony grzybek w

swojej strefie i prébuje zdoby¢ punkty.

. Punkt zdobywa sie, umieszczajac krazek czerwonym grzybkiem w

bramce przeciwnika.

. Gracz nie moze dotykac ani uderzy¢ krazka zadna czescia ciata ani

zadnym innym przedmiotem poza grzybkiem. Taki gracz popetnia
faul, a gre kontynuuje wowczas drugi gracz w swoje;j strefie.

. Gdy krazek przekroczy poziome pole wewnatrz bramki, liczony jest

punkt.

. Pierwszy gracz, ktory uzyska 9 punktdw, strzelajac do bramki

przeciwnika, wygrywa rozgrywke.

Po kazdej rozgrywce gracze zamieniajg sie miejscami przy stole i
rozpoczynaja nastepna gre.

Po zakonczeniu gry nalezy wytaczy¢ dmuchawe.

Wygrana:
Mecz wygrywa pierwszy gracz, ktdry uzyska 9 punktow, strzelajac do

bramki przeciwnika.

Uzywac 8 baterii typu LR6 / AA (1,5 V) (brak w zestawie).
Instrukgcja instalacji i wymiany baterii:

1.
2.
3.

4,
5.

Wymagana instalacja przez osobe dorosta.

Przed wtozeniem baterii wytaczy¢ zabawke.

Poluzowac sruby za pomoca srubokretu krzyzowego (brak w
zestawie), aby otworzy¢ komore baterii na spodzie produktu.

Wiozy¢ baterie we wiasciwym kierunku wskazanym w komorze baterii.
Zamknac¢ komore i dokrecic sruby.

Instrukcja instalacji i wymiany baterii:

1
2.

VNV AW

. Nie wolno fadowac¢ baterii, ktére nie sg akumulatorkami.

Akumulatorki mozna fadowac wytgcznie pod nadzorem osoby
dorostej.

Przed tadowaniem akumulatorki nalezy wyjac z produktu.

Baterie nalezy wktadac zgodnie z polaryzacja.

Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z produktu.

Nie wolno doprowadza¢ do zwarcia zaciskdw baterii.

Nalezy uzywac tylko baterii zalecanego typu lub ich odpowiednikéw.
Nie wolno uzywac baterii nowych z wyczerpanymi.

Nie nalezy uzywac baterii alkalicznych ze standardowymi
(weglowo-cynkowymi) lub akumulatorkami (niklowo-kadmowymi).

10. Zuzyte baterie oddawac do specjalnych punktéw.
11. Nie wolno wrzucac baterii do ognia.
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Aantal spelers: 2

Doel van het spel:
scoor de meeste goals!

Montage-i

1.

*

7.
8.

ructies

Bevestig de lange zijde (B2) en de 2 korte zijden (B1) horizontaal met
behulp van de grote (C2) en kleine (C1) hoekstukken. Zorg dat de
gleuven in de rails goed zijn uitgelijnd (zie afbeelding 1).

. Bevestig de drie kanten en draai het geheel dan verticaal, zodat de

drie delen op de lange zijde (B2) rusten (zie afbeelding 2).

. Schuif het bord (A1) in de bovenste gleuven (zie afbeelding 3). Zorg

dat de ventilator en de batterijhouder omlaag zijn gericht.

. Bord A1 in positie.
. Plaats de rail (B2) aan de bovenkant en lijn de borden uit met de

gleuven in de rails (zie afbeelding 5). Bevestig de grote hoekstukken
(C2) aan de onderzijde (zie afbeelding 6).

NB: Voor de stappen 5 en 6 wordt aangeraden dat 2 personen de
borden en rails op hun plaats houden wanneer de hoekstukken
worden bevestigd.

. Zet het geheel weer horizontaal en bevestig de twee kleinere

hoekstukken (C1). Schuif de doppen (G) over het hoeksysteem en
schuif daarna de poten (H) in de doppen. Doe dit stap voor stap (zie
afbeelding 7).

Schuif eerst het net (F) omlaag, zodat de doppen op de bovenkant van
de rail aan de korte zijde (B1) rusten (zie de pijl in afbeelding 8).

Duw daarna de pinnen in de gaten (zie de pijl in afbeelding 9).

2-in-1!
Gebruik de tafel als zelfstandige voetbaltafel of verwijder de poten en
plaats de voetbaltafel op een andere tafel!

Voorbereiding en spelen:

1.
2.
3.

7.
8.

Schakel de ventilator aan de onderkant van het spel in voordat je
begint;

De eerste speler krijgt de rode puck en probeert vanuit zijn zone te
scoren;

Je kunt scoren door de puck met de rode schuiver in het doel van de
tegenstander te schuiven;

. Spelers mogen de puck niet met hun lichaam of met een ander

voorwerp dan de schuiver aanraken. Gebeurt dat toch, dan krijgt de
andere speler de puck;

. Wanneer de puck in het horizontale vlak van het doel komt, telt dat als

een punt;

. De eerste speler die 9 punten behaalt door de puck in het doel van de

tegenstander te schuiven wint;

De spelers wisselen na elke wedstrijd van kant voordat ze een nieuwe
wedstrijd starten;

Schakel de ventilator uit wanneer het spel is afgelopen.

Hoe win je:
De eerste speler die 9 punten behaalt door de puck in het doel van de
tegenstander te schuiven wint;

Let op!

Gebruik 8 LR6-/AA-batterijen (1,5 V). Deze zijn niet inbegrepen.
Batterijen plaatsen en vervangen:

1.
2.
3.
4.

5.

Montage door een volwassene vereist;

Schakel het speelgoed uit voordat je de batterijen plaatst;

Draai de schroeven van het klepje van de batterijhouder aan de
onderkant van het spel los met een kruiskopschroevendraaier (niet
meegeleverd);

Plaats de nieuwe batterijen in de juiste richting (zie de aanwijzingen in
de batterijhouder);

Sluit de batterijhouder en draai de schroeven goed vast.

Instructies voor batterijen:

1
2.
3
4,
5
6.
7

8.
9

. Niet-oplaadbare accu's mogen niet opnieuw worden geladen;

Oplaadbare batterijen mogen alleen worden opgeladen onder
toezicht van een volwassene.

. Verwijder oplaadbare batterijen uit het speelgoed voor je ze oplaadt;

Zorg dat de batterijen worden geplaatst met de polen in de juiste
richting;

. Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd;

Voorkom kortsluiting bij de voedingsklemmen;

. We raden aan om uitsluitend dezelfde of gelijksoortige accu's te

gebruiken.
Gebruik geen oude en nieuwe batterijen door elkaar;

. Gebruik geen alkalinebatterijen, standaard (koolstof-zink) batterijen of

oplaadbare batterijen (nikkel-cadmium) door elkaar.

10. Verwijder de batterijen op een verantwoorde manier.
11. Gooi de batterij niet in het vuur.
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For product support, missing or broken parts, and product assembly videos,

please visit http://goo.gliZtzNPV or scan here:

Pour le service aprés-vente, pour des pieces manquantes ou détachées et pour voir des
videos de montage, rendez-vous sur http://goo.glZizNPV ou scannez .

Wenn Sie Produkt-Support bendtigen, Montage-Videos sehen oder fehlende bzw. defekte Teile
ersetzen mchten, besuchen Sie http:/igoo.giZtzNPV oder scannen Sie diesen Code:

Para obtener soporte técnico, en relacion con piezas faltantes o rotas y videos sobre el
montaje del producto, visite la pagina web http://goo.liZtzNPV o acceda a:

Para suporte sobre 0 produto, pecas ausentes ou danificadas e videos de montagem do
produto visite http:/igoo.gl/ZtzNPV ou analise:

Per assistenza sul prodotto, parti mancanti o rotte, e i video sul montaggio del prodotto

si prega di visitare la pagina http:/igoo.gl/ZtzNPV o scansionare qui:

W celu uzyskania pomocy, informacji na temat brakujacych lub zepsutych czesci oraz dostepu
do filmu wideo z instrukcjg montazu wejdz na strong http://goo.gl/ZizNPV lub zeskanuj kod:
Kijk voor productondersteuning, ontorekende of defecte onderdelen of video's over het
monteren van het product op http://goo.gl/ZzNPV of scan de volgende code:
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