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Dice Game

Officially licensad by Mojor League Basshall Properties

Game Board with Dice - x1 piece

Batting Helmet Pawns - x3 pieces

Baseball Pawns - x2 pieces

Logo Discs - x2 sheets (30 pieces)




Set-up & Assembly

1. Check contents to ensure you have all the pieces.

2. Start by placing the pawns into their appropriate pegs.

3. The Batting Helmet Pawns (3) go into the three "ON DECK” pegs, as shown in Diagram A.

4. One Baseball Glove Pawn (2) goes into the number 0 “OUT” peg, as shown in Diagram B.

5.The second Baseball Glove Pawn (2) goes into the number 1 “INNING” peg, as shown in Diagram C.
6. One Baseball Pawn (4) goes into the 0 “"HOME - RUNS” peg, as shown in Diagram D.

7.The second Baseball Pawn (4) goes into the 0 “AWAY - RUNS” peg, as shown in Diagram E.

8. Customize the playing field with your favorite MLB® team logos (5), as shown in Diagram F.

9. You're ready to play!

Diagram A.

Diagram G.
| 4= Any # = Out

| 4 3,4,50r6=Single

Diagram E. Diagram F.
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How to Play

Play a full nine inning game of baseball against your opponent!
Players alternate batting.

Just as in real baseball, the away team bats first.

Turn the playing field so Home plate is facing the batter.

When ready to begin, both players press the poppers once, at the same time, then let go to
determine the at bat outcome.

Dice combination examples:

-If a 1 and 5 are shown, the batter is out. Move the Baseball Glove pawn (2) to the appropriate “OUT”
space, as shown in Diagram G.

«If a 2 and a 6 are shown, it’s a single, and the batter places one Batting Helmet pawn (3) on 1st base,
as shown in Diagram H. Any runners already on base advance the correct number of spaces
accordingly.

«If a 6 and a 6 are shown, it's a home run, and the batter places one Baseball pawn (4) in the
appropriate “RUNS” space, as shown in Diagram 1.

Play continues until the batter records 3 outs.
Move the “INNING” pawn over one space, as shown in Diagram J.
Players switch positions. Again, rotate the playing field so Home plate is facing the batter.

*ADDITIONAL NOTES:
- Itis best if the game is played on a smooth, level surface.

- Baseball has many more rules than the ones listed. These are basic rules for you to follow
while playing. Two main rules you should always follow are PLAY FAIR and HAVE FUN!!!

Diagram G. Diagram H.
Pitcher Pitcher
Batter Batter
Diagram L. Diagram J.
Pitcher
Batter Batter




Conservez ce tableau en tant que référence facile pour les résultats de combinaisons de dés.

= Tout #

4+ Tout #

+ triple

e G B (I I L)

+ 3,4,50u6=coup
sar simple

+4,50u6:coup
sdr double

50u6=

5= 6 = circuit

retrait

retrait

coup sar
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Jeu de dés

Licence officielle de Major Lengue Buseball Properfies

Plateau de jeu avec dés - x1 piece Pion de gant de baseball - x2 pieces
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Pion de casque de baseball - x3 pieces Pion de baseball - x2 pieces

Disques a logo - 2 feuilles (30 disques)




Mise en place et assemblage

1. Vérifiez le contenu afin de vous assurer qu'il ne manque aucune piéce.
2. Commencez en plagant les pions dans les chevilles qui leur conviennent.

3. Les pions de casque de baseball (3) vont dans les trois chevilles «ON DECK» («CERCLE D’ATTENTE),
tel qu'illustré dans le schéma A.

4. Un pion de gant de baseball (2) va dans la cheville numéro 0 «<OUT» («<RETRAIT»), tel gu'illustré dans
le schéma B.

5. Le deuxiéme pion de gant de baseball (2) va dans la cheville numéro 1 «INNING» («<MANCHE»), tel
gu'illustré dans le schéma C.

6. Un pion de baseball (4) va dans la cheville numéro 0 <HOME - RUNS» («EQUIPE LOCALE - POINTS»),
tel qu'illustré dans le schéma D.

7. Le deuxieéme pion de baseball (4) va dans la cheville «<AWAY - RUNS» («<EQUIPE DES VISITEURS -
POINTS»), tel quillustré dans le schéma E.

8. Personnalisez le terrain de jeu avec les logos de vos équipes préférées de la Ligue majeure de
baseball (5), tel qu'illustré dans le schéma F.
9.Vous étes préts a jouer!

Schéma A. Schéma B.
3 m-rborb:lrlple

: m == 6 = Home Run

Schéma G. Schéma .
I-I-Any#:Out : =

| 4 3,4,50r6 =Single




Facon de jouer

Jouez un match complet de neuf manches contre votre adversaire!

Les joueurs alternent au baton.

Tout comme lors d’un vrai match de baseball, I'équipe des visiteurs a la premiére présence au baton.

Tournez le terrain de jeu afin que le marbre soit en face du frappeur.

Lorsque vous étes préts a commencer, les deux joueurs tapent les brasseurs de dés une fois,
en méme temps, et les lachent ensuite pour déterminer le résultat de la présence au baton.

Exemples de combinaisons de dés:

- Si 1 et 5 sont lancés, le frappeur est retiré. Déplacez le pion de gant de baseball (2)
4 l'espace «OUT» («RETIRE'») qui convient, tel quiillustré dans le schéma G.

+ Si 2 et 6 sont lancés, il sagit d'un coup sir simple, et le frappeur place un pion de casque de
baseball (3) sur le 1er but, tel gu'illustré dans le schéma H. Tous les coureurs qui étaient déja sur les
buts avancent le bon nombre d'espaces en conséquence.

« Si 6 et 6 sont lancés, il s'agit d'un circuit, et le frappeur place un pion de baseball (4) dans 'espace
«RUNS» («<POINTS») qui convient, tel qu'illustré dans le schéma I.

Le jeu continue jusqu‘a ce que le frappeur soit retiré 3 fois.

Avancez le pion «INNING» («MANCHE») d'un espace, tel gu'illustré dans le schéma J.

Les joueurs changent de position. Il faut ainsi tourner le terrain de jeu afin que le marbre soit en face

du frappeur.
*REMARQUES ADDITIONNELLES:

- Il est préférable de jouer sur une surface lisse et de niveau.

- Le baseball est régi par davantage de réglements que ceux qui sont présentés. Ce sont des
reglesde base que vous devez suivre pour jouer. Les deux régles principales que vous devez
suivre en tout temps sont LESPRIT SPORTIF et le PLAISIR DE JOUER!

Schéma G, Schéma H.
Lanceur .i”oc elalss]ais Lanceur
Frappeur Frappeur
Schéma I Schéma J.
Lanceur Lanceur
Frappeur Frappeur




Keep this chart for easy reference for dice combination results.

<= Any #

+ Any #

e B B3 D (I

4 3,4,50r6=>Single
=4 4,5 or 6 = Double
4 5 or 6 =Triple

2= 6 = Home Run

Out

Out
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