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/A WARNING:

CHOK'NG HAZARD-Toy contains small balls

and small parts. Not for children under 3 years.

/A WARNING: Adult assembly required.

/N ATTENTION

N”SE EN GARDE- Petites piéces et petites

perles. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

/N ATTENTION : Assemblage par un adulte requis.
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36"’ ROD SOCCER/HOCKEY TABLE GAME

TABLE DE BABY-FOOT ET DE HOCKEY 91,5 CM (36")
91,5 CM (36") FUSSBALL- + HOCKEY-TISCH
FUTBOLIN + MESA DE HOCKEY DE 91,5 CM (36")
MATRAQUILHOS + MESA DE HOQUEI DE 91,5 CM (36")
BILIARDINO + TAVOLO DA HOCKEY DA 91,5 CM (36")
STOL DO GRY W PILKARZYKI I HOKEJA 91,5 CM (36")
TAFELVOETBAL EN TAFELHOCKEY 91,5 CM
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Soccer / Hockey Baby-foot/Hockey FuBball / Eishockey
Number of Players: 2 Nombre de joueurs : 2 Anzahl der Spieler: 2
J Assembly instructions J Assemblage J Bauanleitung
Follow the assembly instructions shown. Adult Assembly required. 30. To move players, gently push, pull and twist the rods, as shown in Suivre les instructions de montage ci-dessous. Montage par un adulte uniquement. 28. Attacher les chevilles (E) sous les pieds des joueurs (H1, H2, H3, 11, 12, 13), Befolgen Sie die dargestellten Anweisungen zum Zusammenbau. Montage nur Vorgang bei allen Ecken durch, wie in Abbildung 36B gezeigt.
Diagram 41. To move the goalie, slide lever gently side to side, as shown in comme indiqué sur le schéma 37. durch Erwachsene. 28. Befestigen Sie die Stifte (E) an der Unterseite der SpielerfiiBe (H1, H2, H3, 11,
1. Check to ensure you have all the contents. D_iagram 41. 1. Vérifier qu'aucune piéce ne manque. 29. Placerles joueurs sur la table, comme indiqué sur le schéma 38. Le schéma ) ) ‘ . . 12,13), Wi§ in.Abb‘iIdung 37 gezéigt- o _ _
2. Attach the goalie level holder (A4) onto the small side board (B2), as shown To switch between the two games and convert to Hockey: 2. Fixer le support du levier du gardien de but (A4) sur le petit panneau latéral 39 montre les joueurs correctement placés. 1. Uberpriifen Sie, ob alle Teile vorhanden sind. 29. Setzen Sie die Spieler auf den Tisch, wie in Abbildung 38 gezeigt.
in Diagram 2. Repeat the same for the other side. 31. Reverse steps 28 & 27‘— Ioos_en the screw (A15) on the underside of the table, (B2), comme indiqué sur le schéma 2. Faire de méme pour l'autre coté. 30. Pour déplaz_:er I,esjoueurs,'pousser douce'ment, tirer et tpurner les ba_rres, 2. Bringen Sie den T(_erarF—HaIter (A4) an Qer k}lrzgn Seitenplat.te (B2) an, wie in Abbildung 39 zeigt die Spieler in der richtigen Position.
3. Snap the goal trim (A16) into place on the small side board (B2), as shown in remove the corner guide rails (A5 & A6) and remove all the players (E). 3. Fixer le goal (A16) sur le petit panneau latéral (B2), comme indiqué sur le comme indiqué sur Ie‘sche[nz? 41. Potvjr déplacer le gtard]en ’de but, gl|s§er Abbildung 2 gezeigt. Wiederholen Sie dies fiir die andere Seite. 30. Schieben, ziehen und drehen Sie die Stangen vorsichtig, wie in Abbildung 41
Diagram 3. Repeat the same for the other side. *NOTI? - Pull straight up, not at an angle, to avoid ber_1ding'or possibly even schéma 3. Faire de méme pour l'autre coté. doucemenF le levier d'un c6té ou de l'autre, comme indiqué sur le schéma 41. 3. Setzen Sie die Ton_/erklejdung (A16) in dﬁe ku“rze.Seiteanatte.(Bz) ein, wiein gezeigt, um die Spieler zu‘bewegen. Um den'Tqrwart zu bewegen, sghieben
4. Attach long side board (B3) and small sides (B2) in a horizontal position with breakln.g th‘e pegs on the underside of the corner guide rails and players, as 4. Attacher le long panneau latéral (B3) et les 2 petits panneaux latéraux (B2) a Pour passer au jeu de hockey : Abbl?dung 3‘ge?elgt‘ Wled‘erholen Sie dies fur q'e an'dere seite. . . Sie den Hebel sanft nz?ch Ilnks oder rechts, wiein Abbildung 41 gezeigt.
bottom (A10) and top (A11) corner pieces, making sure the grooves in rails shown in Diagram 42. I'horizontal avec les piéces d'angle du dessous (A10) et du dessus (A11), en 31. Inverser les étapes 27 et 28. Desserrer les vis (A15) sous la table, 4. Yerblr?den Sie die Iangg Seitenplatte (B3) und die beiden kurzen Seiten (B2) Spielart wechseln, bzw. Spiel fiir Eishockey vorbereiten:
line up correctly, as shown in Diagrams 4 &5. 32. Press the double-sided playing board (C) out from the hole on the underside faisant en sorte que les fentes dans les rails soient correctement alignées, enlever les rails d'angle (A5 et A6) et enlever tous les joueurs (E). in horizontaler Lage mit den unteren (A10) und den oberen (A11) 31. Schritte 28 und 27 riickgéngig machen — Losen Sie die Schrauben (A15) an
5. After attaching the three sides flip vertically resting the three sections on its of the table, as shown in Diagram 43. comme indiqué sur les schémas 4 et 5. *REMARQUE - Tirer verticalement, pas en oblique, pour éviter une Eckstlicken. Stellen Sie dabei sicher, dass die Rillen in den Seitenplatten der Unterseite des Tisches, entfernen Sie die Eckfihrungsschienen (A5 und
long side (B3), and slide board (C) into grooves, as shown in Diagram 6. 33. Setting up for Hockey - Flip over the double-sided playing board (D) to reveal 5. Aprés avoir attaché les trois cotés, retourner verticalement, en laissant les trois flexion ou une cassure des chevilles sous les rails d'angle et les richtig ausg.erlc.htet s.|nd., wiein d.en Abbildungen 4 und 5 dargestellt: A6) und entfernen Sie alle Spieler (E).
Diagram 6A shows Board (C) in correct position. the hockley playing s':m’ace, then slide back onto the table (C) ensuring the sections reposer sur le coté le plus long (B3), et glisser le plateau (C) dans les joueurs, comme indiqué sur le schéma 42. 5. Eg;z‘gi:; 2'&‘3‘;‘lja’ﬁ'gseeéﬁ?er?é;e)':igi: ;?erkl)ol;?(?::I:]Lfrkz)::ls,séilelzinnsalghdas *Hi;wei; —“Zieher:\ Sli)e alle Teile, wie ingbbi:jdun%leSg‘?tzeigt,dgerLaJde und
L . i , in Diagram 44. fi indiqué | hé 6. 32. Extraire le plat dejeu (Q) t let la tabl ) nicht schrdg nach oben, um zu vermeiden, dass die Stifte an der Unterseite
- 6. Setthe second long board (B3) on top, aligning the boards with the grooves grooves fine up, as shown in Uiag! ) ) , entes, comme indiqué sur le schéma 6. - - Extraire le plateau de jeu (C) en appuyant sur le trou sous la table, oben zeigen. und schieben die Tischolatte (C) in die Rillen. wie in Abbildun ! - - N
=V = i = ‘T = \ in the rail, as shown in Diagram 7. Attach top and bottom corner pieces, as Sl':?e'am 44A shows the double-sided playing board resting correctly in Le schéma 6A montre le plateau (C) dans la bonne position. comme indiqué sur le schéma 43. e darges?elltl. Abbildung 6A zeigt dieRI'ischygIa)tte Oin der,richtigen Positiog. svzrif:l;gtg;rruggscs;:rl]enen und der Spieler verbogen werden oder méglicher-
" — shown in Diagram 8. : 6. Fixer le second long panneau latéral (B3) sur le dessus, en alignant les cotés 33. Préparation du jeu de hockey - Retourner le plateau de jeu (D) pour Lo . ) X . . "~ ° ) » . .
. q < i ? — (:H\>_ *NOTE - For this step, we recommend that 2 people help to hold the board in 34, Reinstall the corner guide rails (A5 & A6) per step 27, then reinstall the screws avec les fentes du rail, comme indiqué sur le schéma 7. avoir le c6té hockey tourné vers le haut, puis le glisser dans la table 6. Zztrz‘z? Z's;:'gizev.\ll_fs'zi lalgtgtz fiilf:finF?Ir?g:n(?R?I)I‘ea:tﬁzlfsce)gz:fe;;'tet:rqii‘tazcthtv\e/il?rI\e 32. Driicken Sie das doppelseitige Spielbrett (C) aus dem Loch auf der Unterseite
& — ) ) ; A15) per step 28. X i ) T ; j fand ’ p 9 p ' des Spieltisches heraus, wie in Abbildung 43 gezeigt.
(== | hil b ttached (A15) p P Fixer les pieces d'angle du dessus et du dessous, comme indiqué sur (Q), en faisant en sorte que les fentes soient alignées, comme ) ; ; o i o ;
R g -\ === place while corner pieces are being attached. ) ; ' N ) 3 . ) Abbildung 7 gezeigt. Befestigen Sie die oberen und unteren Eckstiicke, wie 33. Fiir Eishock bereiten — Drehen Sie das d Iseitige Spielbrett (D
] E — 7. Make sure to press the corner pieces together as tightly as possible so as not 35. Attach pegs (E) to the underside of the players feet (J1, J2, J3, K1, K2, K3) , as le schéma 8. indiqué sur le schéma 44. Le schéma 44A montre le plateau de jeu in Abbildung 8 gezeigt. - FurEishockey vorbereiten - Drehen Sie das doppelseitige Spielbrett (D) um,
= to leave any gaps in the corner joints shown in Diagram 45. Diagram 46 shows players in correct positions. * REMARQUE - Pour cette étape, nous recommandons la participa tion de deux correctement fixé. * HINWEIS — Es wird empfohlen. dass dieser Schritt von 2 Personen sqdass die Splelflache fir Elshockgy nach oben zeigt, u_nd Ieggn Sie sie
= ) : I ) personnes pour maintenir le plateau en place pendant la fixation des piéces 34. Réinstaller les rails d'angle (A5 et A6) selon I'étape 27, puis réinsérer > ~ &5 Wird emplonien, cass dieser chritt von 2 Fersone ) wieder so auf den Tisch (C), dass die Schlitze so ausgerichtet sind, wie in
8.  Rest the table back horizontally, so the underside is facing up, as shown in d'angle les vis (A15) selon Iétape 28 ' durchgefiihrt wird, damit die Tischplatte und die Seitenteile beim Anbringen Abbildung 44 gezeigt. Abbildung 44A zeigt das korrekt angebrachte
H1 H2 H3 I 1 Iz |3 Diagram 9. Lo R : . ’ . . der Eckstlicke in Position gehalten werden kénnen. doppelseitige Spielbrett.
7 7 l 7 7 7 \ 9. Place gear (A1) into holder (A2), as shown in Diagram 10. How to play 7. \é‘eellslre’;sebéeazsstleerrjiriﬁs piéces d'angle I'une contre l'autre pour ne pas laisser 35. Q;ta}(c;ez(lje;;hee;::Z?;fIZ)ssSrljlzIsecshzlsgsfsesl_to;cehug;gL,;i,\ii,tl:;,Ies 7. Achten Sie darauf, die Eckstticke so fest wie moglich zusammenzudriicken, 34. Setzen Sie die Eckfiihrungsschienen (A5 und A6) gemaB Schritt 27 wieder ein
i in Di : 30 : um liickenlose Eckverbindungen zu erhalten. nd montieren Sie dann die Schrauben (A15), wie in Schritt 28 beschrieben.
10. Set player holders (A1/A2 & A3) into grooves, as shown in Diagram 11. 8. Laisser la table reposer a I'horizontale, de sorte que le dessous soit visible, joueurs correctement placés. 8. Legen Sie den Tisch wieder waagerecht hin, so dass die Unterseite nach oben u ) I . .I . I . ( . ) wiel . I I
11. Rotate player holders (A1/A2 & A3) 90°, as shown in Diagram 12. comme indiqué sur le schéma 9. 3 zei%t wic i AbLTdumg 9 gezeiggt] , 35. ﬁ;f&;.(sg;gen Sle:llaebsltcllfte (E) an der Unfgsbe:;cje der Sg)lelerfléﬂes(ﬂ,fz J3,dK1,
. P o , - , K3), wieii i 45 gezeigt. ildung 46 zeigt die Spieler in der
12. Slide rods (A17 Small, A18 Large & A19 Medium - Diagram 13) through holes SOCCER 9. Placer I'engrenage (A1) dans le support (A2), comme indiqué sur le L - . . o 2 113), wie In ADoIldung
on small boards (B3), as shown in Diagram 14. Set Up and Game Play: <chéma 10? 9 9. (S:;;ken Sie die Zahnrader (A1), wie in Abbildung 10 gezeigt, in die Halter richtigen Position.
13. Ar:taCh FheDI'arge (A118£);&1 r6n§d1i;1m (A19) rods to the player holders (A3), as 1. To l?egin the game, the ball is served thro-ugh a‘hole at the side of the table, 10. Fixer Igs supports de joueurs (A1/A2 et A3) dans les fentes, comme indiqué sur 10. Setzen Sie die Spielerhalter (A1/A2 und A3) in die Schlitze ein, wie in . .
shown in Diagrams 15, . ) or simply placed by hand at the feet of a figure in the center of the table. le schéma 11. Abbildung 11 gezeigt. Spielanleitung
14. AFtaCh the small rods (A.1 7) to the player holders (A1/A2), as shown in 2. Theinitial serving side is decided by a coin toss. 11. Tourner les supports de joueurs (A1/A2 et A3) a 90°, comme indiqué sur le BABY-FOOT 11. Drehen Sie die Spielerhalter (A1/A2 und A3) um 90 Grad, wie in Abbildung 12
Ecljg:';nasnljsigzgé(::‘t%:%:;mszljosr;gvr\:\socoe”ed assembly of rods and 3. Players should use the figures, mounted on the rotating bars, to kick the ball schéma 12. Installation et ie gezeigt. FUSSBALL
frecti Yy shou ve. into the opposing goal 12. Glisser les barres (A17 petites, A18 grandes et A19 moyennes, schéma 13) dans ! Jeu: 12. Schieben Sie die Stan i i i
Ay ) . . 3 3 ) . R . i . gen (A17 klein, A18 groB und A19 mittel - Diagram 13) . .
15. AttaChtSUPPOYSIS (B}) to tabr![e, as shown in Diagram 22. Diagram 22A shows 4. Scoring is achieved by knocking the ball into your opponent’s goal. les trous situés sur les petits panneaux latéraux (B2), comme indiqué sur le 1. g“ Idib‘éf dela partlle, la b‘t’”T est servie a Irl)art" dtun trou ;urdlle cote durch die Lécher in den kurzen Seitenplatten (B2), wie in Abbildung 14 f'””‘zht:"?l Iubnd tSpleI.- 4 der Ball durch ein Loch an der Seite des Tisch .
correct assembly of supports. ) A ) A schéma 14. e la table, ou simplement placée manuellement aux pieds d'un dargestellt. . Zu Spielbeginn wird der Ball durch ein Loch an der Seite des Tisches serviert
o X i 5. Aplayer cannot touch or strike the ball with any part of their body or with X [ 9 N P . e N . N
16. Slide inner supports (A9) into corners from the upper-side of the table, as any object other than the players. Doing so causes a foul and the other 13. Fixer les grandes (A18) et moyennes barres (A19) aux supports de joueurs (A3), Joueurau mll|eu dela table. o . 13. Bringen Sie die groRen (A18) und mittleren (A19) Stangen an den oder einfach von Hand vor die FiiBe einer Spielfigur in der Mitte des Tisches
shown in Diagram 23. Repeat the same for the other three corners. player is given possession of the ball. comme indiqué sur les schémas 15, 16 et 17. 2. Ontire a pile ou face pour savoir qui sert en premier. Spielerhaltern (A3) an, wie in den Abbildungen 15, 16 und 17 gezeigt. gelegt. ) - A A - i
17. Slide leg nut (A14) over leg (A13), as shown in Diagram 24. 6. After each game, players change sides of the table before beginning the 14. Fixer les petites barres (A17) aux supports de joueurs (A1/A2), comme indiqué 3. Lesjoueurs doivent utiliser les figurines montées sur les barres rotatives pour 14. Bringen Sie die kleinen Stangen (A17) an den Spielerhaltern (A1/A2) an, wie 2. Derh _""””ZVY}*’f W|rd‘entsch|eden, welche Spleler?e|te zue.rst.den Ball erhalt.
18. Slide leg (A13) into inner support (A9), as shown in Diagram 25. next game. sur les schémas 18, 19 et 20. Le schéma 21 montre un assemblage correct des taper dans la balle et marquer des buts. in den Abbildungen 18, 19 und 20 gezeigt. 3. Die §ple|er miissen mit den an.den Stangen befestigten Spielfig uren den
*NOTE - Hold the inner support (A9) in place with one hand, while pushing barres et des joueurs et le sens dans lequel ils doivent se déplacer. 4. Lejoueur obtient un point s'il marque un but. Abbildung 21 zeigt die korrekte Montage von Stében und Spielerhaltern und Ball in das gegnerische TOT sch|.e8en‘ ' '
the leg (A13) in as far as it can go, as shown in Diagram 26. To Win: 15. Fixer les contreforts (B1) a la table, comme indiqué sur le schéma 22. 5. Unjoueur ne peut pas toucher la balle avec une partie de son corps ou un die Rlc‘htung-, in -dle s{e sich bewe-ge‘n solltehzn‘ - 4, U‘m elr.len Treffer zu erzielen, V\.nrd- der BaAII |r-1 das gegnensche Tor gestoBe-n.
19. While still holding the inner support (A9) in place, screw the leg nut (A14) The winner is determined when one team: Le schéma 22A montre un assemblage correct des contreforts. autre objet que la figurine, auquel cas il y a faute et I'autre joueur recoit alors 15. Befe§tlgen Sie dle'Stut.zen (B1), wie in Abbildung 22 gezeigt. 5. Ein Sp|gler darf den Ball nur mit einer Splelflggr beruhrep odgr st'ofsen. Wird
tight, while intermittently pushing the leg inwards. Do this for all four legs, as 1 Georesd qoals or other ner -determin ‘d ) 16. Glisser les renforts intérieurs (A9) dans les coins du coté supérieur de la table, la balle. Abbllldung.22A zeigt die korrjekte Mo.ntage der St.utzen. ' gazu e(ljn ange'rels Obf'l'(lt c:jder;lr;l Korperteil eingesetzt, ist dies ein Foul, und
shown in Diagram 27. . Cco e; goals o (lJ : er pel ede A e :coA e. comme indiqué sur le schéma 23. Faire de méme pour les trois autres cotés. 6. Aprés chaque partie, les joueurs changent de coté avant de commencer une 16. S_chleben S|e'von der Qbe_rsene Fjes Tisches aus eine !nnenhalten{ng '(A9)“|n er ar? ere pl? er erhdlt enA a - . A o -
20. Turn the table horizontally, so it is now resting on all four legs, as shown in 2. Hasthemostgoalsin a agreed set time limit. 17. Glisser I'écrou de pied (A14) sur le pied (A13), comme indiqué sur le nouvelle partie. g;zz&zke\g;b;?gfggk’ev:e in Abbildung 23 gezeigt. Wiederholen Sie dies fiir 6. g:sdr:;jecgig SS::II gveegci:s:elz die Spieler die Seiten des Spieltisches, bevor sie
Diagram 28. schéma 24. ) Lo . - ) L '
21. Attach the net (G) to the small side board (B2), by first pressing the pegs into Zin-1! 18. Glisser le pied (A13) dans le renfort intérieur (A9), comme indiqué sur le Pour gagner : 7. /S\cbhblﬁZE?\ S|§4e|neez;|s§hbemmutter (A14) iber ein Tischbein (A13), wie in ) _ .
the holes on top of the board, as shown in Diagram 29. Play as a stand-alone table game or remove the legs and play as a table-top game! schéma 25. L'équipe gagne la partie si ) 9. 9 i gt. ) o . So wird o?as Spiel gewonnen: -
Push the net forward so the pegs pop into the side, as shown in Diagram 30. *REMARQUE - Maintenir le renfort intérieur (A9) en place avec une main, tout 1. Elle amarqué 9 buts ou un autre score déterminé 4 'avance. 18. Schieben Sie das Tischbein (A13) in eine der Innenhalterungen (A9), wie in Der Gewinner steht fest, wenn ein Team:
Repeat the same for the other side. HOCKEY en poussant le pied (A13) aussi loin que possible, comme indiqué sur le 5 Elleamaraué le plus de buts dans une durée limitée et définie 3 Abbildung 25 gezeigt. 1. 9Tore oder eine andere, zuvor definierte Trefferzahl erzielt.
22. Push the handles (A7) in firmly, as shown in Diagram 31. Repeat the same for Set Up and Game Play: schéma 26. I'avance q P Slewe!F._ E;Itgn /S\|e3d|e Inne‘:nh§ltergn|g‘ (ﬁa) mit ZlqgrkHand_fe§t,Xv;gT§nd 2. die meisten Tore in einem vereinbarten Zeitraum erzielt.
the other side. . o 19. Tout en maintenant le renfort intérieur en place (A9), visser fermement I'écrou ' ie das Tischbein (A13) so weit wie méglich hineindriicken, wie in Abbildung
*NOTE - Mak this is done b dult - Tobegin the game, the puckis simply placed by hand at the feet of a figure de pied (A14), tout en poussant par intermittence le pied vers l'intérieur. Faire 26 gezeigt. -
- Make sure this is ‘ one by an adult. o in the center of the table. de &éme potlr chacunpdes quatfe pieds, comme indiF;ué sur le schéma '27. 2ent! 19. Halten Sie die Innenhalterung (A9) weiter mit der Hand fest und schrauben 2T|n—?.. o . . . . o .
23. Set the corner caps (A12) into place, as shoyvn in Diagram 32. ) 2. Theinitial serving side is decided by a coin toss. eun g z . K Jouez avec le baby-foot complet ou enlevez ses pieds et posez-le sur une table ! Sie die Tischbeinmutter (A14) fest, wihrend Sie das Tischbein nach innen Sie kdnnen das Spiel mit den montierten Tischbeinen spielen oder die Tischbeine
Repeat the same for other three corners. Diagram 32A shows cap resting o : . 20. Retourner la table a I'horizontale, de sorte qu'elle repose sur ses quatre pieds, 4 p p P : hieben. Wiederholen Sie dies fir alle vier Tischbeine, wie in Abbildung 27 entfernen und das Spiel auf einen anderen Tisch legen, um zu spielen.
correctly in place 3. Scoring is achieved by knocking the puck into your opponent’s goal. comme indiqué sur le schéma 28 schieben. Wiederholen Sie dies Tur alle vier lischbeine, wie in lldung '
- ) . ) ) - ) . ) gezeigt.
24. Attach the straight guide rails (A8) onto either side of the table as shown in 4 /a\nplZ{)e_'restag?:grt?huac:tc;]restrI;keetrf;eDF;uirc]k ‘gchJtEaaur;):ef:rftozi ::f(;rtﬁg(i{ﬁerrw'th 21. Attacher le filet (G) au petit panneau latéral (B2) en enfongant les pattes dans HOCKEY 20. Drehen Sie den Tisch jetzt um, so dass er auf allen vier Beinen steht, wie in EISHOCKEY
Diagram 33. Diagram 33A shows the eight straight guide rails sitting | Y object - pftyh : K 9 les trous situés sur le panneau, comme indiqué sur le schéma 29. Pousser le Installation et jeu : Abbildung 28 gezeigt. Einrichtung und Spiel:
correctly in place on either side of the table. playeris given possession of the puck. filet vers I'avant de sorte que les pattes ressortent, comme indiqué sur le 1. Audébut de la partie, la balle est simplement placée 3 la main aux ) - ; . . ) : R ) o e
s ot g e the doutle scied playing board () with th 5. When the puck breaks the horizontal plane inside the goal, a point s schéma 30. Faire de méme pour lautre coté - A oo p: , A blp p 21. Bringen Sie das Netz (G) an der kleinen Seitenplatte (B2) an. Driicken Sie dazu 1. Zu Spielbeginn wird der Puck einfach vor die FiiBe einer Spielfigur in
- >etting up tor >occer - Slide the double-sided playing boar wi e ' . . pieds a'un joueur au milieu de la table. zundachst die Stifte in die Locher auf der Oberseite der Platte, wie in der Mitte des Tisches gelegt.
B X : counted. " L R . gelegt.
soccer playing surface facing upwards onto the table ensuring the grooves . o 22. Imbriquer fermement les poignées (A7), comme indiqué sur le schéma 31. 2. Ontire a pile ou face pour savoir qui sert en premier. Abbildung 29 gezeigt. Schieben Sie das Netz nach vorne, so dass die anderen 5. Durch Miinzwurf wird entschieden, welche Spielerseite zuerst den Ball erhilt
line up, as shown in Diagram 34. Diagram 34A shows the double-sided 6. After each game, players change sides of the table before beginning the Faire de méme pour l'autre c6té. 3. Lejoueur obtient un point s'il marque un but. Stifte seitlich einrasten, wie in Abbildung 30 gezeigt. Wiederholen Sie dies fiir 3' Uu ) uTzwfth wiree | » d (;W pucki p:j e 24 he T tof ’
playing board resting correctly in place. next game. *REMARQUE - Cette étape doit étre effectuée par un adulte. 4. Unjoueur ne peut pas toucher le palet avec une partie de son corps ou un die andere Seite. 4- E‘mse”']eln (;e fec; zu srz'l‘: en, WI‘I:E der SUC_ |If|? asbge?J:erlsc de °tf 9895 olsen.
26. Attach the 4 corner guide rails (A5 & A6) into place, as shown in Diagram 35. ) 23. Fixer les capuchons de coin (A12), comme indiqué sur le schéma 32. autre objet que la figurine, auquel cas il y a faute et I'autre joueur recoit alors 22. Montieren Sie die Griffe (A7) fest auf den Stangen, wie in Abbildung 31 V\Il?rdFc’ilgzireiiranggrelsjabr;:Iitrz::I:r”;?r: K‘t)slrepelgt:irl e?r:z;e:?z? isegcsiigs :inn'
27. Screw the corner guide rails (A5 & A6) into place with the screws (A15). This To Win: Faire de méme pour les trois autres coins. Le schéma 32A montre un capuchon le palet. gezeigt. Wiederholen Sie dies fur die andere Seite. Foul, und der andere Spieler erhélt den Puck. '
will also lock the double-side playing board into position, as shown in The winner is determined when one team: correctement placé. 5. Lorsque le palet atteint la ligne horizontale dans la cage de but, on * HINWEIS - Diese Tatigkeit muss von einem Erwachsenen durchgefiihrt 5. Wenn der Puck die horizontale Ebene des Tors tiberschreitet, wird dies
Diagrams 36 & 36A. Repeat the same for other three corners, as shown in 1. Scores 9 goals or other per-determined score. 24. Fixer les rails droits (A8) de chaque c6té de la table, comme indiqué sur le marque un point. werden. ' als Tor gewertet. '
Diagram 36B. . 2. Has the most goals in a agreed set time limit. sshgma 33. Le schéma 33A montre les huit rails correctement fixés des deux 6. Aprés chaque partie, les joueurs changent de coté avant de commencer une 23. Montieren Sie die I_Eckkfapp_en (A12) wie in Abbildung 32 gezeigt. 6. Nach jedem Spiel wechseln die Spieler die Seiten des Spieltisches,
28. Attach pegs (E) to the underside of the players feet (H1, H2, H3, 11,12, 13) , as cOtés de la table. nouvelle partie. Wlederholeq §|e dies fiir die anderen drei Ecken. Abbildung 32A zeigt die bevor sie das nachste Spiel beginnen.
shown in Diagram 37. 2.in-11 25. Préparation du jeu de mini-foot - Glisser le plateau de jeu (D) avec le coté ko;rek.te Poss'|t|(()j|'1 der Ezkkap?:n. ; (A8 o o bei
29. Set the players onto the table, as shown in Diagram 38. Diagram 39 shows ~ g mini-foot tourné vers le haut dans la table, en faisant en sorte que les fentes ) 24, sz estlg_en ie die gera en‘Fg rungsschienen A8 an den beiden ) . . )
players facing in correct positions. Play as a stand-alone table game or remove the legs and play as a table-top game! soient alignées, comme indiqué sur le schéma 34. Le schéma 34A montre le Pour gagner: Langsseiten des Tisches, wie in Abbildung 33 gezeigt. Abbildung 33A zeigt So wird c-Ias Spiel gewonnen: _
plateau de jeu correctement fixé. L'équipe gagne la partie si: die aght geraden Fiihrungsschienen in korrekter Position auf beiden Seiten Der Gewinner steht fest, wenn ein Team:
26. Fixer les quatre rails d'angle (A5 et A6), comme indiqué sur le schéma 35. 1. Elle amarqué 9 buts ou un autre score déterminé a l'avance. des Tisches. 1. 9Tore oder eine andere, zuvor definierte Trefferzahl erzielt.
27. Visser les rails d'angle (A5 et A6) a l'aide des vis (A15). Cela verrouillera 2. Elle amarqué le plus de buts dans une durée limitée et définie a 25. Fir FuBba'II vq'rbereiten - Legen Sie das‘doppelseitige Spielbrett (D) mit der 2. die meisten Tore in einem vereinbarten Zeitraum erzielt.
également le plateau de jeu qui restera en place, comme indiqué sur les I'avance. FuBballspielflache nach oben auf den Tisch, und stellen Sie dabei sicher, dass
schémas 36 et 36A. Faire de méme pour les trois autres coins, comme indiqué ilt?bs'lcdhhtze?:‘.?tlg atu;geLlchteitsmd, Mtl)le ”;]?b(:"'dunlg 3:‘ dagg?she)”t-tt 2-in-1!
< ildun: zeigt das korrekt angebrachte doppelseitige Spielbrett.
sur le schéma 36B. 2ent! 2. Bringen Sige die 4 E?kfuhrungsschier?en (A5 und AF;[))an wig n ibbildung 35 Sie kénnen das Spiel mit den montierten Tischbeinen spielen oder die Tischbeine
Jouez avec le baby-foot complet ou enlevez ses pieds et posez-le sur une table ! ’ gezeigt. ’ entfernen und das Spiel auf einen anderen Tisch legen, um zu spielen.
27. Schrauben Sie die Eckfiihrungsschienen (A5 und A6) mit den Schrauben
(A15) fest. Dadurch wird auch das doppelseitige Spielbrett in Position
11 12 13 gehalten, wie in den Abbildungen 36 und 36A gezeigt. Fiihren Sie diesen 14
@ 0 @ ‘m Attention! ¢ Attention ! + Achtung! * iAtencién!
Atencao! ¢ Attenzione! « Uwaga! *» Opgelet!
,F\lu,tbOI / I;jloc'key dores: 2 ;t{tebolll(-jloqum dores: 2 Calcio / Hockey Pitka nozna/Hokej Voetbal/Hockey
Umero de jugadores: J umero de jogadores: Numero di giocatori: 2 Liczba graczy: 2 Aantal spelers: 2
J Instrucciones de montaje Instru¢oes de montagem e 5 - 0 : ; m
/‘ j VA < 9 Istruzioni per il montaggio W 4 Instrukcja montazu ties F t fmissi k f t IV Vi
Siga las instrucciones de montaje que se muestran. El montaje debe ser realizado 28. Acople las varillas (E) en la parte inferior de los pies de los jugadores (H1, Seguir as instrucdes de montagem apresentadas. A montagem deverd ser dupla face na posigéao correta, conforme indicado nos Diagramas 36 & 36A. . . o . o , . . . o . . Lo . . L . - r . . . Or prOdUC SUppor y mlSSlng Or brO en par S, and prOdUC aSSGmb y Vldeos,
por un adulto. H2, H3, 11, 12, 13), tal y como se muestra en la Figura 37. efetuada por um adulto. Repetir a mesma operacao para os outros trés cantos, conforme indicado no s?fgggre:e ztruz.gg. Tter il montaggio indicate. L'assemblaggio deve essere 28. c°||etgatre i gﬁn? E) Sgt;o ai piedi dei giocatori (H1, H2, H3, 11, 12, I3), come Postepowac zgodnie z instrukcjami. Wymagany montaz przez osobe dorosta. ::zeigcdzam,elT@Szzysg.r;;m i zmllan,a.r.ﬁ’i g"b¢ V(VAF;ZI)(eJa. e stor o ‘ yg:\?v:;z;%exzféciim:;gagtzé?;tructles. Dit product moet door een Omschakelen tussen de twee spellen en een hockeyspel mak'en. ' L
29, Coloque los jugadores en la mesa, tal y como se muestra en la Figura 38. En Diagrama 36B. effettuato da un adulto. mo§ ‘ra (o] ne- a‘ igura 37. . - ] N . rov\vilr;)(oj:nircz (IAS iIA6)_a::srznrl1]izr:v _e;mi_ Wsznitskri)coh zlreazzo u, wyjmij narozne [e] . 31. I/Aog)de stzppendZSken t27 |n;|etorpg|]|ekeerde \‘/‘télgodrde u:t..graa_llde sch:joef p|ease V|S|t ht’[p//googuztzNPV Or Scan here
1. Compruebe el contenido para asegurarse de que se incluyen todas las piezas. la Figura 39 se muestra a los jugadores orientados en las posiciones 1. Verificar que dispde de todos os contetdos. 28. Fixar os pinos (E) na parte inferior dos pés dos jogadores (H1, H2, H3, 11, 12, 13), 29. ggsmo:\arg ! gloctatc?n S“' tavolo, come m%ftrato nella figura 38. La figura 1. SprawdZ, czy zawartos¢ jest kompletna. pUWAGA ne browad cpnie wyJmy wszys h N y.t 4o abry. i I Controleer of devollediae inhoud beschik hoek f/-\a;eneli)Gr; eer:vaerr‘w\iljfir:ar :II;:sepe?eSrlsv(eEr)WU er de gelelderalls voor de
: . = . N . : indi i . 1. Verificare la presenza di tutti i componenti. mostra I giocatori nella posizione corretta. 2. Zamocuj wspornik bramkarza (A4) na krétszej bandzie (B2), jak pokazano na * : harozne prowadnice I graczy wyjmuj ruchem prosto do gory, nie . ontroleer of u over de volledige inhoud beschikt; . ' \ " 4 4 '
2. Acople el soporte del nivel de la porteria (A4) en el tablero lateral pequefio correctas 2. Fixar o suporte de nivel da baliza (A4) na pequena placa lateral (B2), conforme conforme indicado no Diagrama 37 o S ) ) ’ . hy L iknaé iaci i 4 ia i ) . : ; : .
(Bz)f)tal y coswo se muestraen la FIzigura 2. Repita el mismo proced?m?ento enel 30. Para mover los jugadores, empuje suavemente, tire y deles la vuelta a las indicado r’:o Diagrama 2. Repetir a mesmfo?)eragég para o outro lado. 29. Dispor os jogadores na mesa, conforme indicado no Diagrama 38.0 2. Collegare il supporto del portiere (A4) sul pannello laterale corto (B2), come 30. Per muovere i giocatori, spingere, tirare e girare delicatamente le barre, rys. 2. Powtdrz czynnosé z drugiej strany. pos katem, aby uzgknqc wygiecia lub ziamania kofkéw na spodzie, jak 2. Bevestig het systeem dat het doel recht moet houden (A4) aan op de rand " NB: Trek de pinnen op de onderkant van de hoekgeleiderails en spelers Pour |e service apres Vente’ pour des pleces manquantes ou detaCheeS et pour voIr des
otro ladlo. varillas, tal y como se muestra en la Figura 41. Para mover la porterfa, 3. Inserir a guaricao da baliza (A16) no local adequado na pequena placa Diagrama 39 mostra os jogadores de frente, nas posicdes corretas. mostrato nella figura 2. Ripetere l'operazione dall'altro lato, come mostrato nella ﬂgura 41. Per muovere il portiere, fare scorrere 3. Zamocuj rozp6rke bramki (A16) na krétszej bandzie (B2), jak pokazano na pol .a,za”no narys.«z. o ) voor de korte zijde (zie afbeelding 2). Herhaal de procedure voor de andere right Iczjrjnhoz?zg.om te voorkomen dat ze buigen of zelfs breken (zie o
3. Acople el borde de la porteria (A16) en su sitio del tablero lateral pequefio deslice la palanca suavemente de un lado a otro, tal y como se muestra en lateral (B2), conforme indicado no Diagrama 3. Repetir a mesma operacio 30. Para deslocar os jogadores, pressionar com cuidado, puxar e rodar as hastes, 3. Collegare il telaio della porta (A16) sul pannello laterale corto (B2), come dellc'atamehznte laleva di Iat?' come mostrato nella figura 41. rys. 3. Powtorz czynnosc z drugiej strony. 32. NaC'SnlJ dwustronna plansze (C), aby ja wyja¢ z otworu na spodzie stotu, kant; ' o . afbeelding 42); - . 4 V|deos de montage, rendez-vous sur http.//gOO.gl/ZtZNPV ou scannez :
(B2), tal y como se muestra en la Figura 3. Repita el mismo procedimiento en el la Figura 41. para o outro lado. conforme indicado no Diagrama 41. Para deslocar o guarda-re des, deslizar a mostrato nella figura 3. Ripetere I'operazione dall'altro lato. Per cambiare gioco e passare all'hockey: 4, Potacz diuzsza bande (B3) z krétszymi (B2) w pozycji poziomej za pomoca jak pokazano na rys. 43. 3. Bevestig het doel (A16) op de rand voor de korte zijde (zie afbeelding 3). 32. Druk het dubbelzijdige speelbord (C) uit de opening aan de onderkant
otro lado. Para alternar entre los dos juegos y pasar a hockey: 4. Fixar a placa lateral comprida (B3) e pequenas laterais (B2) numa posicao alavanca com cuidado de um lado para o outro, conforme indicado no 4. Collegare il pannello laterale lungo (B3) e i lati corti (B2) in posizione 31. Eseguire i passaggi 28 e 27 al contrario: allentare la vite (A15) sotto al tavolo, gérnych (A10) i dolnych (A11) naroznikéw, upewniajac sie, ze rowki w 33. Przygotowanie do gry w hokeja — odwré¢ dwustronng plansze (D), tak aby Herhaal de procedure voor de andere kant; van de tafel (zie afbeelding 43);_ o Wenn Sle Produkt_Su Or’[ benotl en Moma e.VldeOS Sehen Oder feh|ende bZW defekte Telle
4, Una el tablero lateral largo (B3) y los lados pequerios (B2) en posicion 31. Invierta los pasos 28 y 27: afloje el tornillo (A15) de la parte inferior de horizontal com as pecas de canto do fundo (A10) e do topo (A11), Diagrama 41. orizzontale con I'angolare inferiore (A10) e superiore (A11), assicurando si che rimuovere i binari di guida angolari (A5 e A6) e rimuovere tutti i prowadnicach sa wyréwnane, jak pokazano narys.4i5. strona do hokeja znalazta sie na gdrze, a nastepnie wsurn ponownie na stot 4. Bevestig de lange zijde (B3) en de korte zijden (B2) horizontaal met behulp 33. Klaarmaken voor hockey - Draai het dubpelzudge spelbord (D) om, zodat pp g y g '
horizontal con las esquineras inferiores (A10) y superiores (A11), asegurdndose la mesa, quite los railes guia de las esquinas (A5 y A6) y quite todos assegurando-se de que as ranhuras nas calhas ficam corretamente alinhadas, Para alternar entre os dois jogos e converter para Hoquei: le scanalature nelle guide vengano allineate correttamente, come mostrato giocatori (E). 5. Po pofaczeniu trzech czesci obrd¢ je w pionie, opierajac catos¢ na dtuzszej (C), tak aby rowki byty wyréwnane, jak pokazano na rys. 44. Na rys. 44A van de hoekstukken voor de onderkant (A10) en bovenkant (A11). Zorg dat het hockeyoppervlak boven op ligt. Schuif het bord daama terug in de tafel u h b h S h -// |/Z NPV d S d C d ,
de que las ranuras de los railes se alinean correctamente, como se muestra en los jugadores (E). conforme indicado nos Diagramas 4 & 5. 31. Inverter as etapas 28 & 27 - desapertar o parafuso (A15) na parte inferior da nelle figure 4 e 5. *NOTA - Tirare verso l'alto, senza formare angoli, per evitare dai i piegare o bandzie (B3), a nastepnie wsun plansze (C) w rowki, jak pokazano narys. 6. pokazano prawidiowo zamocowang dwustronna plansze. de gleuven in de rails goed zijn uitgelijnd (zie afbeelding 4 en 5); (©en Z0rg dat de gle_uven Zijn uitgelijnd (Z'e afbeelding 44). = ersetzen mOC ten, eSUC en |e ttp. goo.g tZ 0 er Scannen |e |esen 0 e-
las Figuras 4y 5. *NOTA - Tire recto hacia arriba, no en dngulo, para evitar doblar o incluso 5. Apos fixar as trés partes laterais virar verticalmente, assentando as trés mesa, remover as calhas de guia de canto (A5 & A6) e remover todos os 5. Dopo aver collegato i tre lati, girare in posizione verticale, facendo eventualmente rompere i ganci sotto ai binari di guida angolari e ai Na rys. 6A pokazano plansze (C) w prawidtowej pozycji. 34. Ponownie zamocuj narozne prowadnice (A5 i A6), jak w kroku 27, a 5. Bevestig de drie kanten en draai het geheel dan verticaal, zodat de drie delen Alfbeelldmg fMA laat zien hoe het dubbelzijdige spelbord goed op zijn . . . ,
5. Después de unir los tres lados, gire la estructura verticalmente, descansando romper las varillas de la parte inferior de los railes guia de las esquinas y los seccdes no seu lado comprido (B3) e deslizar a plataforma (C) para o interior jogadores (E). appoggiare le tre sezioni sul lato lungo (B3) e il pannello a scorrimento (c) sulle giocatori, come mostrato nella figura 42. 6. Ustaw druga dtuzsza bande (B3) na gérze, wyréwnujac bandy z rowkami w nastepnie $ruby (A15), jak w kroku 28. op de lange zijde (B3) rusten. Schuif het bord (C) daarna in de gleuven (zie plaats leunt; o ) Para Obtener Soporte tecmoo en I'e|aC|0n con p|ezas fa“antes 0 rotaS y V|deos SObre el
las tres secciones en el lado més largo (B3) y deslice el tablero (C) en las jugadores, tal y como se muestra en la Figura 42. das ranhuras, conforme indicado no Diagrama 6. O diagrama 6A exibe a *NOTA - Puxar para cima, ndo em angulo, para evitar dobras ou até danos nos scanalature, come mostrato nella figura 6. La figura 6A indica la posizione 32. Premere il pannello di gioco double face (C) per estrarlo dal foro sotto al prowadnicach, jak pokazano na rys. 7. Zamocuj gérne i dolne narozniki, jak 35. Zamocuj kotki (E) na spodzie stop graczy (J1,J2, J3, K1, K2, K3), jak afbeelding 6). Afbeelding 6A toont het bord (C) in de juiste positie; 34. Plaats de hoekgeleiderails (A5 en A6) weer terug volgens stap 27 en draai !
ranuras, como se muestra en la Figura 6. La Figura 6A muestra el Tablero (C) en 32. Presione el tablero de juego de dos lados (C) para sacarlo del orificio de la plataforma (C) na posicao correta. pinos na parte inferior das calhas de guia de canto e jogadores, conforme corretta del pannello (C). tavolo, come mostrato nella figura 43. pokazano narys. 8. pokazano narys. 45. Na rys. 46 pokazano graczy zamocowanych we 6. Plaats de tweede lange kant (B3) aan de bovenkant en lijn de borden uit met daarna deISChroe"e" (A15) weer aan volgens Stap.z& t ' d | d ;[ : t | LA b htt ,// |/Zt NPV d .
posicion correcta. parte inferior de la mesa, tal y como se muestra en la Figura 43. 6. Definir a segunda placa comprida (B3) no topo, alinhando as placas com as indicado no Diagrama 42. 6. Mettere il secondo pannello lungo (B3) in cima, allineando i pannelli con le 33. Preparazione per I'hockey - Ribaltare il pannello di gioco double face (D) *UWAGA: zaleca sig, aby te czynnoé¢ wykonywaty dwie osoby, ktére beda wiasciwych miejscach. de gleuven in de rail (zie afbeelding 7). Bevestig de hoekstukken voor de 35. Maak de pinnen (,E) aan de Qnderkant van d_e voetjes van de spe!ersA(J1, 2,13, mon aJe e pro UC 0’ V|S| e a paglna We p' goo'g /A 0 acce a a'
6. Coloque el segundo tablero largo (B3) en la parte superior, alineando los 33. Preparacion para hockey - Dele la vuelta al tablero de juego de dos lados ranhuras na calha, conforme indicado no Diagrama 7. Fixar as pegas de canto 32. Pressionar a plataforma de jogo de dupla face (C) para fora a partir do orificio scanalature della guida, come mostrato nella figura 7. Collegare gli angolari per mostrare la superficie per il gioco dell'hockey, quindi farla scorrere podtrzymywac plansze na miejscu podczas montazu naroznikow. boven- en onderkant (zie afbeelding 8); K1, K2, K3) vast (zie afbeelding 45); Afbeelding 46 laat de juiste richting van . ,
tableros con las ranuras en el rail, tal y como se muestra en la Figura 7. Acople (D) para dejar a la vista la superﬁge para jugar a hockey y después vuelva a superior e inferior, conforme indicado no Diagrama 8. na parte inferior da mesa, conforme indicado no Diagrama 43. inferiore e superiore, come mostrato nella figura 8. nuovamente sul tavolo (C) assicurandosi che le scanalature siano allineate 7. Pamietaj, aby jak najicislej potaczy¢ narozniki, nie pozostawiajac *NB: Voor deze stap raden we aan dat 2 personen het bord op zijn plaats de spelers zien. Para Suporte SObre 0 prOdutO pegas ausentes Ou danlflCadaS e V|deos de montagem do
las esquineras superiores e inferiores, tal y como se muestra en la Figura 8. deslizarloenla mesa|(c}):'-aseglir43%do|sepqe qUiJ‘aAS ranuras se a';neglnr taldy *NOTA - Para esta etapa, recomendamos que 2 pessoas ajudem a suportar a 33. Configurar para Hoquei - Virar a plataforma de jogo de dupla face (D) para * NOTA: per questo passaggio & bene che 2 persone tengano fermo il pannello come mostrato nella figura 44. La figura 44A mostra il pannello di gioco zadnych szczelin. Zabawa houden wanneer de hoekstukken worden bevestigd. ’
*NOTA - En este paso, recomendamos que ayuden dos personas para sostener como se muestra en la Figura 44. En la Figura se muestra el tablero de placa no local adequado enquanto as pecas de canto séo instaladas. revelar a superficie de jogo de hoquei e, em seguida, deslizar novamente para f i i double face posizionato correttamente. .. . . . . o . " ‘o \ C
el tablero en su lugar mientras que se colocan las esquineras. juego de dos lados colocado correcta mente en susitio. 7. Assegurar-se de que pressiona as pecas de canto juntas, o melhor possivel, a mesa (C) garantindo que as ranhuras ficam alinhadas, conforme indicado no 7 ::::::s:li|C;|£|,eia|2:n3g:tr;g;(i:{bi|e gli angolari di modo da non lasciare 34, Installare nugvamente i binari di guida angolari (A5 e A6) seguendo le & ':;:ogz v tablicy poziomo dolng powierzchnia do gory, jak pokazano na ; " E;):l:\i(:\egzzettitsiﬁksz Ez:&sz:g:(gilg:nngﬂ;veelEalj;st’?aealrf'()dat eroeen prOdUtO V|S|te http//googVZtZN PV Ou anallse
7. Asegrese de apretar las esquineras lo méaximo posible, sin dejar ningtn 34. Vuelva a colocar los railes guia de las esquinas (A5 y A6) segun lo indicado ara nao deixar folgas nas uniGes de canto. Diagrama 44. O Diagrama 44A mostra a plataforma de jogo de dupla face ' ot tra | ; ; istruzioni indi rei iti L . . . PILKA NOZNA i ven ligt (@ _
hue%o en las unFi)OHES de |aSqmismaS. P : ° en el paso 27y después vuelva a colocar los tornillos (A15), segun lo 8 issentar a tabela n?)vamente na horizontal, de maneira a que a parte interior instalada corretamente. Spa~ZI~VUOtI tra I raccqrdl a'ngolarl. i inferiore sia ri 35 ICStrIIUZIOnI C'iel pa‘ss(:)zztgu"?dl'redl'ncsita'"a're Iet VIFI(J(TJSZ) j:mKe1 dl:zp;:o - 9 Umies¢ przektadnig (A1) w uchwycie (A2), jak pokazano na rys. 10. Przygotowanie do gry i przebieg rozgrywki: 5 L?st dI?:I'tabeI 'honzontaal rustenzodat de onderant boven gt (z1e Per aSS|Stenza SU| TOdOttO am manCantl O TOtte e | Vldeo SU| monta IO del TOdOttO
8. Vuelva a colocar la mesa horizontalmente, de tal forma que la parte inferior indicado en el paso 28. " esteja virada para cima, conforme indicado no Diagrama 9 34. Reinstalar as calhas de guia do canto (A5 & A6) de acordo com a etapa 27 e, 8. Posizionare l tavolo in orizzontale di modo che la parte inferiore siarivolta e e 45, La frora 46 o et el s 10. Ustaw uchwyty graczy (A1/A21A3) w rowkach, jak pokazano na rys. 11. 1. Napoczatku gry pitke podaje sie przez otwor z boku stotu lub po prostu afbeelding 9 p ! p ! gg p
" mire hacia arriba, tal y como se muestra enla Figura 9. d P 35. Acople las varillas (E) en la parte inferior de los pies de los jugadores (J1, J2, 9 ColoJcar a engrenagem' (A1) no suporte (A2) confogrme ind.icado no em seguida, reinstalar os parafusos (A15) de acordo com a etapa 28. verso ['alto, come mostrato nella figura 9. 2}?:;?;0 nella figura 45. La figura 46 mostra i giocatori nella posizione 11. Obro¢ uchwyty graczy (A1/A2i A3) 0 90°, jak pokazano na rys. 12. ’ reka ustawia u stop pitkarza znajdujacego sie posrodku stotu. 9. Plaats het tandwiel (A1) in de houder (A2). Zie afbeelding 10; VOETBAL . L .t | . htt // |/Zt NPV . .
) J3,K1, K2, K3), tal y como se muestra en la Figura 45. En la Figura 46 se O ’ 35. Fi inos () rte inferior dos pés dos jogadores (1, J2, J3, K1, K2, K3) 9. Posizionare l'ingranaggio (A1) nel supporto (A2), come mostrato nella - 12. Wsuti prety (maly A17, duzy A18 i éredni A19 — rys. 13) " ) 10. Plaats de houders voor de spelers (A1/A2 en A3) in de gleuven (zie Opstelling en spel: Sl prega d| ViSitare 1a pagma p goo g YA 0 scansionare qU|
9. Coloque el engranaje (A1) en el soporte (A2), tal y como se muestra en la Diagrama 10. - FiXaros pinos (E) na parte interior dos pes aos jogadores (J1, JZ, J3, K1, K2, K3), . - Wsun prety (maty , duzy Isreani rys. 13) przez otwory w 2. Otym, kto rozpoczyna mecz, decyduje rzut moneta. P 9 P " ' '
Figurqau1 0. granaje (A1) RofS(Acstaty ! muestra a los jugadores en las posiciones correctas. 10 Dlef?nir os suportes dos jogadores (A1/A2 & A3) nas ranhuras, conforme conforme indicado no Diagrama 45. O Diagrama 46 mostra os jogadores nas figura 10. krétszych bandach (B3), jak pokazano na rys. 14. 3 Za;/aniem graZEzy jzg/st umieszzczen);el:)]ilkrizvt bramceqprzeciwnika afbeelding 11); 1. Om het spel te beginnen wordt de bal via een opening in de zijkant van de
i " indi i ' posicbes corretas. 10. Posizionare i supporti per i giocatori (A1/A2 e A3) nelle scanalature, come 13. Przymocui duzy (A18) i éredni pret (A19) do uchwytéw graczy (A3). iak L uwai ) ) ! 11. Draai de houders voor de spelers (A1/A2 en A3) 90° (zie afbeelding 12); tafel op het bord gebracht. De bal kan ook gewoon met de hand bij een | | I | An
e S:Liﬂ::tlroase;ogogit;zgelIlo.sJugadores (A1/AZy A3)enlas anuras, taly como Cé . 1 :::J:iz ::pzlratgiirz‘:;o]g;adores (A1/A2 & A3) 90°, conforme indicado no mostrato nella figura 11, Come i 2 polzlazanojna ryys.(ls, 36 i17. pret(A19) ¢ gracy (A3)) :fg;ifc v tym celu figurek pikarzy zamocowanych na obracanych 12. Schuif de stangen (A17 - kI:in, A18 - groot en A19 - gemiddeld; afgeelding poppert)jes in het r?lidden van de tafel wordgn gelegd; : W Celu UZYSkanla pomocy, |nf0rmaC]| na temat braKUJQCYCh |Ub ZepSUtYCh CZ@SC' OraZ dOSlQpU
} A o omo jugar N ! 11. Ruotare i supporti per i giocatori (A1/A2 e A3) di 90°, come mostrato ] . : ) ) ) N _— ; ; ; . ; ; ; . ! ) . ’ \ Y .
11. Gire los soportes de los jugadores (A1/A2 y A3) 90 °, tal y como se muestra en Diagrama 12. . ) ! 14. Przymocuj mate prety (A17) do uchwytéw graczy (A1/A2), jak pokazano na 4. Punkty zdobywa sie, umieszczajac pitke w bramce przeciwnika. 13) door de openingen aan de smalle kant (B3). Zie afbelding 14; 2. Bepaal door middel van een toss wie er mag beginnen; . .
la Figura 12. 12. Deslizar as hastes (A17 pequeno, A18 grande & A19 médio - Diagrama 13) Como brincar nella figura 12. ) - CALCIO rys. 18,19 20. Na rys. 21 pokazano prawidtowy sposéb zamocowania 5. Gracz nie moze dotknac ani uderzy¢ pitki zadna czescia ciata ani zadnym 13. Bevestig de grote (A18) en middelgrote (A19) stangen in de houders voor 3. Probeer met behulp van de spelers aan de stangen de bal in het doel van do fllmu Wldeo Z |nStrUkCJq momazu WeJdZ na Strone http'//goo'gVZtZNPV |Ub ZeSkanu] kOd'
12. Deslice las varillas (A17 pequefia, A18 grande y A19 mediana - Figura 13) por FUTBOL através dos orificios nas placas pequenas (B3), conforme indicado no 12 Fa'fi sgo;rgre le ba”r're (A1 7Bp|ccola, A18 grande eIIA1fQ media -figura 13) Allestimento e gioco: pretow i uchwytow, wraz z kierunkiem, w ktorym powinny sie poruszac. innym przedmiotem poza figurka zawodnika. Jest to uznawane za faul i de spelers (A3). Zie afbeelding 15, 16 en 17; de tegenstander te krijgen. o . R
los agujeros en los tableros pequeios (B3), tal y como se muestra en la Figura Preparacion y juego: Diagrama 14. FUTEBOL nelII ori e: pta)nne i COr(th (B3), come rzf)strato nt? a Iguré 14. o ) 1. Periniziare il gioco siinserisce a palla inun forogl lato dgl ta\{olo, oppure 15. Przymocuj wsp(?rniki (B1) dcj stotu, jak poka.zano na r}/s:22. Na rys. 22A powoduje przekazanie pitki drugiemu graczowi. 14. Bevestig de kleine stangen (A17) in de houders voor de spelers (A1/A2). 4. Je kunt scoren door de bal in het doel van de tegenstander te schieten. K”k Voor prOdUCtonderSteunlng, Ontbrekende Of defecte Onderdelen Of Vldeo S Over het
14, ) ) 1. Para comenzar a jugar, se saca la pelota por un agujero que hay en un 13. Fixar as hastes grandes (A18) & média (A19) nos suportes dos jogadores (A3), Configuracio e Jogo: 13. E:meegs:ssterat?)r:\eeﬂ;afri] ErfeA11§)1e6n;e1 7'3 (A19) ai supporti per i giocatori (A3), la si posiziona semplicemente a mano ai piedi di uno dei calciatori al poka,zano praf/v!diowy sposob zamocowan'|a.w,sporn|kc'>w. . . 6. Po kazdej rozgrywce gracze zamieniaja sie miejscami przy stole i Zie afbeelding 18, 19 en 20. Afbeelding 21 laat zien hoe de stangen en 5. Spelers mogen de bal niet met hun lichaam of met een ander voorwerp dan
13. Acople las varillas grandes (A18) y medianas (/_\1 9) en los soportes de los lateral de la mesa, o simplemente colocandola con la mano en los pies de conforme indicado nos Diagramas 15, 16 & 17. 1. Para comecar o jogo, a bola deve ser colocada em jogo através de um € 9 /10 o ) centro del tavolo. 16. Wsun wsporniki wewnetrzne (A9) do naroznikéw od gérnej strony stotu, jak rozpoczynaja nastepna gre. houders goed zijn gemonteerd en in welke richting ze moeten bewegen; de spelers aanraken. Gebeurt dat toch, dan krijgt de andere speler de bal. monteren Van het product Op http//goo g|/ZtZNPV Of Scan de VOlgende COde
jugadores (A3), tal y como se muestra en las Figuras 15, 16 y 17. una de las figuras del centro de la mesa. 14. Fixar as hastes pequenas (A17) nos suportes dos jogadores (A1/A2), conforme orificio na parte lateral da mesa ou, simplesmente, colocada & mao nos 14. Collegare le barre piccole (A17) ai supporti per i glocaForl (A1/A2), come L'area di gioco del calcio d'inizio viene decisa dal lancio di una monetina. pokazano na rys. 23. Powtérz czynnos¢ dla pozostatych trzech naroznikéw. 15. Bevestig de steunen (B1) aan de tafel (zie afbeelding 22). Afbeelding 22A 6. De spelers wisselen na elke wedstrijd van kant voordat ze een nieuwe : ' '
14. Acople las varillas pequer’\a.s (A17) en los soportes dg los jugadores (A1/A2), tal 2. Ellado del saque se decide por sorteo. indicado nos Diagramas 18, 19 & 2_0. O~diagrama 21 exibe a a montagem pés de um jogador no centro da mesa. :jncl’IStﬁto ne"j flgure 18t,'1 9|e éo L? flgugz 21 n?OStl’i I'assemblaggio corretto 3. | giocatori devono utilizzare gli omini i calciatori montati sulle apposite aste 17. Wsun nakretke nozki (A14) na nézke (A13), jak pokazano na rys. 24. Kto wygrywa? laat zien hoe de steunen goed zijn gemonteerd; wedstrijd starten.
y como se muestrzer; las F|%uras |1 8,19y 20. Enllac:flgurg’ﬂ se lmuestra el 3. Los jugadores deben utilizar las figuras, montadas en las varillas giratorias, correta das hastes e suportese a dlregao' €m que se de\{em deslocar. 2. Aequipa que comeca a jogar ¢ definida através de lancamento da moeda. elle barre € del supportl € fa direzione ol movimento. - ] per colpire la palla e farla andare nella porta dell'avversario. 18. Wsun nozke (A13) do wspornika wewnetrznego (A9), jak pokazano na rys. 25. Mecz wygrywa druzyna, ktéra: 16. Schuif de binnensteunen (A9) vanaf de bovenkant van de tafel in de hoeken
L“&”;siizgsgo e las varillas y los soportes y la direccion en la que se para introducir la pelota en la porteria contraria. 15. Fixar os suportes (B1) a mesa, conforme indicado nos Diagramas 22.0 3. Osjogadores devem utilizar as figuras, montadas nas barras rotativas, 15 CoIIega!'Ie i supporti (B1 )kfll tavglccui, come mostrato nella figura 22. La figura 22A Per fare punto, occorre tirare la palla nella porta dell'avversario. *UWAGA: przytrzymaj wspornik wewnetrzny (A9) jedna reka w odpowiednim 1) zdobedszie 9 lub inn ,wczes'.nie' ustalona liczbe goli (zie afbeelding 23). Herhaal de procedure voor de drie andere hoeken; Hoe win je?
15. Acole los so on"tes (B1) ala mesa, tal y como se muestra en la Figura 22. En la 4. Lapuntuacién se consigue golpeando la pelota hacia la porteria del rival. dlag'rama 2R eX|be,a montagem correta dos suportes. ) para chutar rematar a bola para dentro da baliza do adversario. mostra il corretto assemblaggio dei supporti. ) 5. Aplayer cannot touch or strike the ball with any part of their body or with potozeniu, wprowadzajac jednoczesnie nézke (A13) maksymalnie gleboko, 22d bed 1€ 21ubinng i tJ | 3 iczbe goll 17. Schuif de moer van de poot (A14) over de poot (A13). Zie afbeelding 24; De winnaar is diegene die ..
- fcop P | sa taly del 9 : 5. Unjugador no puede tocar ni golpear la pelota con ninguna parte de su 16. Deslizar os suportes internos (A9) para os cantos da parte superior da mesa, 4. Apontuacio é obtida colocando a bola no interior da baliza do adversario. 16. Fare scorrere i supporti interni (A9) negli ‘angolar'| dal lato superiore del tavolo, any object other than the players. Doing so causes a foul and the other jak pokazano na rys. 26. zdobedzle najwigee] goll w ustalonym czasie. 18. Schuif de poot (A13) in de binnensteun (A9). Zie afbeelding 25; 1. 9doel ¢ d f bepaald behaalt:
Figura 22A se muestra el montaje correcto de los soportes. cuerpo ni con ningin objeto que no sean los jugadores. Si lo hace, provoca conforme indicado no Diagrama 23. Repetir a mesma operagao para os outros 5. Um jogador ndo pode tocar ou lancar a bola com qualquer parte do seu corpo come mostrato nella figura 23. Ripetere |'operazione per gli altri tre angolari. player is given possession of the ball 19, Praytrzymujac wspornik wewnetrzny (A9) na miejscu, mocno dokrec  NB: Houd de binnensteun (A9) met een hand op zijn plaats en duw de poot . oelpunten scoort of een andere vooraf bepaalde score behaalt;
16. Deslice los soportes internos (A9) en las esquinas desde la parte superior de la una falta. La i ; ’ ’ trés cantos. : ’ P . - 17. Fare scorrere il dado della gamba (A14) sulla gamba (A13), come mostrato nella . e L - . . . ’ Lo e L 1 \ - h . . 2. de meeste doelpunten maakt binnen een afgesproken tijd.
" s . oo . La posesion de la pelota pasa al otro jugador. ou com qualquer outro objeto que ndo sejam os jogadores. Se o fizer comete . ! 9 9 ’ 6. Dopo ogni partita, i giocatori si scambiano di posto prima di iniziarne una nakretke nézki (A14), wprowadzajac jednoczesnie nézke do wewnatrz. 2wl (A13) zo ver mogelijk naar binnen (zie afbeelding 22)
mesa, tal y como se muestra en la Figura 23. Repita el mismo procedimiento , . ) R 17. Deslizar a porca da perna (A14) por cima da perna (A13), conforme indicado ] ) . figura 24 ’ ! . g L . . ) . i gell) 922).
. 6. Después de cada juego, los jugadores cambian de lado de la mesa antes de . ‘ P P P p . falta e o outro jogador fica com a bola em sua posse. 9 . nuova. Powtdrz czynnosc dla pozostatych nézek, jak pokazano na rys. 27. Mozna wykorzystac jako wolnostojacy stét do gry lub wyjaé nézki i utozy¢ na Houd de bi A in ol draaid d A
en las otras tres esquinas. M. > no Diagrama 24. i ) ; . . " . e . ; > ) X 19. Houd de binnensteun (A9) op zijn plaats en draai de moer van de poot (A14) o
17. Deslice la tuerca de la pata (A14) en la pata (A13), tal y como se muestra en la comenzar el siguiente partido. 18 DeslizaE: a perna (A13) para o suporte interior (A9), conforme indicado no 6. Apbs cadajogo, 0s jogadores deverao mudar de lado da mesa antes de s zgilrzaloznsare finaranagalo (A13) el supporta (A9), come mostrato nela 20 Obré¢ stét poziomo, aby spoczywat na wszysthich czterech nézkach,jak Placiestolu vast terwll u de poot af en tae naar binnen drukt. Doe dit voor alle vier de é "t]) 1.'k de tafel als zelfstandi tbaltafel of ijder de pot laats d
) ! - S ] 5ximo jogo. . Vincer kazano na rys. 28. ten (zie afbeelding 27); ebruik de tafel als zelfstandige voetbaltafel of verwijder de poten en plaats de
Figura 24. Diagrama 25 comegar o proximo Jogo N ) ) ) Come si vince: po y po g27);
5 : NOTA - Tenere fermo il supporto interno (A9) con una mano mentre si A isi 5 i ; ickai i 4 ; : ; ; spelbord op een andere tafel!
18. Deslice la pata (A13) en el soporte interno (A9), tal y como se muestra en la €omo ganar *NOTA - Segurar o suporte interior (A9) no local adequado com uma méo, spinge la gamba (A13) il isgvanti ossibi(le c)ome mostrato nella figura 26 Vince il giocatore o la squadra che: 21 Zamocyj siatke (G) na krétszej bandzie (B2), wciskajac kotki do otworéw na HOKE) 20. Draai de tafel horizontaal, zodat deze nu op alle vier de poten steunt (zie P P
Figura 25. El ganador sera aquel equipo que: enquanto pressiona a perna (A13) ao maximo, conforme indicado no Para ganhar: Sp 9e @9 dof |p P A ) Id 9 il dad : 1. Fa9gol o raggiunge un altro punteggio predefinito. gorze bandy, jak pokazano na rys. 29. Przesur siatkg do przodu, aby kotki Przygotowanie do gry i przebieg rozgrywki: afbeelding 28);
*NOTA - Sujete el soporte interno (A9) en su sitio con una mano, mientras 1. Marque nueve goles u otro niimero acordado. Diagrama 26. O vencedor ¢ determinado quando uma equipa: 19 dzn;przrfg;?ﬁ‘&)esr?: Ieiudr;p:irrt‘ct)elrn:e;tr:ec;(zaglg, a\;\rgtlsgise?soal?nire]:ié ado 2. Fail maggior numero di gol entro un limite di tempo concordato. zatrzasnely sig na boku, jak pokazano na rys. 30. Powtdrz czynnosc z drugiej 1. Napoczatku gry krazek ustawia sie reka u stop gracza znajdujacego sie 21. Bevestig het net (G) aan de smalle zijde (B2). Druk eerst de pinnen in de HOCKEY
empuja la pata (A13) al méximo, tal y como se muestra en la Figura 26. 2. Hamarcado el mayor nimero de goles en el plazo temporal acordado. 19. Enquanto segura no suporte interior (A9) no local adequado, apertar a porca 1. Marcar 9 golos ou outro nimero de golos pré-determinado. Esegu%re questa opeeaz?one per tutte e quattro Iggambe come mostr;;xto nella stn?r\y..- ) ) posrodku stotu. gaten aan de bov‘enkan'F van df rand (zie afb_eelding 29_)‘ Duw het net naar Opstelling en spel:
19. Mientras sigue sujetando el soporte interno (A9) en su sitio, atornille la tuerca da perna (A14), enquanto pressiona intermitentemente a perna para dentro. 2 Tiver marcado mais golos num periodo de tempo determinado. figura 27. ’ 211! 22. Wcisnij ,n'10cdno u'chvzyty na prety (A7), jak pokazano na rys. 31. Powtérz 2. Otym, kto rozpoczyna mecz, decyduje rzut moneta. voren, zodat de pinnen in de zijkant vallen (zie afbeelding 30). Herhaal de 1. Om het spel te beginnen wordt de puck met de hand bij een poppetjes in
dela pata (A14) t?ien prieta, ala vez que empuja de forma intermitente la pata i2en1! Ef_etuar esta operagdo para as quatro pernas, conforme indicado no 20. Girare il tavolo in orizzontale, di modo che si appoggi sulle gambe, come bub essere utiizzato come gioco indipendente oppure, rimuovendo le gambe iZYnnosc zdrugiej slr'ony. . o e dorost 3. Punkt zdobywa sie, umieszezajac krazek w bramce przeciwnika. procedure voor de andere kan‘t, . . het midden van de tafel gelegd;
ggaa adentro. Hagalo para las cuatro patas, tal y como se muestra en la Figura iSe puede utilizar como mesa de juego o eliminar las patas y utilizarla como Diagrama 27. ) ] ) 2em1! mostrato nella figura 28. PUG essere appoggiato su un tavolo! ’ ’ UWAGA ta czynnosc musi zostac wykonana przez osobe dorosta. 4. Gracz nie moze dotykac ani uderzy¢ krazka zadna czeécia ciafa ani zadnym 22. Duw dde handgredpen (97) S;EVIE vast (zie afbeelding 31). Herhaal de 2. Bepaal door middel van een toss wie er mag beginnen;
o0 Cir . ) juego de sobremesa! 20. Rodar amesa horizontalmente, de forma a que fique apoiada nas quatro Utilizar como mesa independente ou remover as pernas e utilizar sobre uma mesa! 21. Collegare la rete (G) al pannello laterale corto (B2) prima premendo i ganci nei 23. Umies¢ zaslepki naroznikow (A12) we wiasciwych miejscach, jak pokazano na innym przedmiotem poza figurka hokeisty. Taki gracz popeinia faul, a gre froc‘e ure voor de andere kant; 3. Je kunt scoren door de puck in het doel van de tegenstander te schuiven;
. Gire la mesa en posicion horizontal, de tal forma que descanse sobre las cuatro pernas, conforme indicado no Diagrama 28. fori in cima al pannello, come mostrato nella figura 29. Spingere la rete in rys. 32. Powtérz czynnos¢ dla pozostatych trzech naroznikéw. Na rys. 32A kontynuuje wéwczas drugi gracz. NB: Zorg dat deze stap wordt uitgevoerd door een volwassene. 4. Spelers mogen de puck niet met hun lichaam of met een ander voorwerp
21 f\i:)aslletila)::g;g(;:let;?;:::;te;; F?‘L’Sﬁ?@) metiendo primero las varillas HOCKEY 2 ::lzxzrrac:sd‘ien(oGs) r?gspoer(iqﬁgc?gsar?e:ac:rltzt‘;:ale(ﬁf))r,gareslsejg:acr;ic;é)?rr:epirrig‘iiiargo no HOQUEI avantidimodo chei ga;nci sifissino sui lati, come mostrato nella figura 30. :ﬁeitK:r\m(ento e gioco: 24 ;::::S‘O fc:igdt:)v\;’vc;czii?;:i:;anjizsul?t):(:r.\ach stotu, jak pokazano na 3. Gdy krazek przekroczy poziome pole wewnatrz brami liczony jest punkt. 2 Brehgdde kapjest\ilo?:lr'de hgekef;] (AE) airf\IL)(Zieljfbengd;i‘\nlg 32): Hef:haaéde dan de spelers aanraken. Gebeurt dat toch, dan krjgt de andere speler de
' ple fa re apeq ¢ p Preparacion y juego: 'gar, os p _ P P! placa, | C Configuracio e Jogo: Ripetere I'operazione dall'altro lato. sntoegloco: o . ’ up P ) P U, Jax po 6. Po kazdej rozgrywce gracze zamieniaja sie miejscami przy stole i ozpoczynaja procedure voor de drie andere hoeken. Albeelding aatzien hoe de puck;
en los orificios de la parte superior del tablero, tal y como se muestra en la . . . Diagrama 29. Pressionar a rede para a frente de forma a que os pinos saiam da gurag go: X ) . . 1. Periniziare il gioco si posiziona il dischetto a mano ai piedi di uno dei rys. 33. Na rys. 33A pokazano osiem prostych prowadnic prawidtowo nastepna ar kapjes goed op hun plaats zijn aangebracht; 5. Wanneer de puck in het horizontale viak van het doel komt, telt dat als een
Figura 29. Empuje la red hacia adelante, de tal forma que las varillas lleguen 1. Para comenzar a jugar, smplemente hay que colocar el disco con la mano parte lateral, conforme indicado no Diagrama 30. 1. Para comegar o jogo, o disco devera ser simplesmente colocado a méo nos 22 S‘plnger_e bene |§ impugnature (A7), come mostrato nella figura 31. Ripetere giocatori al centro del tavolo. zamocowanych po obu stronach stotu. €pna gre. 24. Maak de rechte geleiderail (A8) aan weerszijden van de tafel vast (zie ’ unt: !
hasta el lateral, tal y como se muestra en la Figura 30. Repita el mismo en los pies de una de las figuras del centro de la mesa. Repetir a mesma operagdo para o outro lado. pés de um jogador no centro da mesa. 'operazione dall‘altro lato. 2. L'area di gioco del calcio d'inizio viene decisa dal lancio di una monetina 25. Przygotowanie do gry w pitke nozng — wsun na stét dwustronna plansze (D) . afbeelding 33). Afbeelding 33A laat zien hoe de acht rechte geleiderails goed P | issel Tk i K i
procedimiento en el otro lado. 2. Ellado del saque se decide por sorteo. 22. Pressionar os manipulos (A7) com forca, conforme indicado no Diagrama 31. 2. Aequipa que comeca a jogar é definida através de lancamento da moeda. *NOTA - Assicurarsi che questa operazione venga svolta da un adulto. 3' Per fare punto, occorre tirare il dischetto nella porta delllavversario ' strong do pitki noznej do gory, tak aby rowki byty wyréwnane, jak pokazano Kto wygrywa? op hun plaats aan weerszijden van de tafel zitten; 6. De;pe.gdrs \tNIrStse en na elke wedstrijd van kant voordat ze een nieuwe
22. Empuje las asas (A7) con firmeza, tal y como se muestra en la Figura 31. Repita 3. Lapuntuacion se consigue golpeando el disco hacia la porteria del rival. Repetir a mesma operacao para o outro lado. 3. 0 golo é marcado conseguindo introduzir o disco na baliza do adversario. 23. Posizionare le coperture degli angolari (A12), come mostrato nella figura 32. ' are punto, 0ceo netonetap ) ) na rys. 34. Na rys. 34A pokazano prawidtowo zamocowana dwustronna Mecz wygrywa druzyna, ktéra: 25. Klaarmaken voor voetbal - Schuif het dubbelzijdige spefbord (D) met het wedstrijd starten.
el mismo procedimiento en el otro lado. 4. Unjugador no puede tocar ni golpear el disco con ninguna parte de su *NOTA - Assegurar-se de que esta operacio é realizada por um adulto. 4. Um jogador ndo podera tocar ou lancar o disco com qualquer parte do Ripetere I'operazione per gli altri tre angolari. La figura 32A mostra la corretta 4 I(')gg)ect;tg:5;325;’;;2;:2:? l%I?:Sc:)acrsr:l,:;icohitite?]:igEﬁ:éiil Eﬁrmgi plansze. 1. zdobedzie 9 lub inng wczedniej ustalona liczbe goli, . voetbaloppervlak omhoog op de tafel. Zorg d;t de gleuven zijn uitgelijnd . +
*NOTA - Asegurese de que este paso lo realice un adulto. cuerpo ni con ninglin objeto que na sean los jugadores. i lo hace, 23. Colocar as tampas dos cantos (A12) no local adequado, conforme indicado no corpo ou qualquer objeto que ndo seja o jogador. Se o fizer cometera posizione delle coperture. I'altro giocatore entra in pos'sesso del dischetto 26. Zamocuj 4 narozne prowadnice (A5 i A6) we whasciwych miejscach, jak 2. zdobedzie najwiecej goli w ustalonym czasie. (zie afbeelding 34). Afbeelding 34A laat zien hoe het dubbelzijdige spelbord Om t‘,e wmm'en: ) . A
23. Coloque los tapones de las esquinas (A12) en su sitio, tal y como se muestra en provoca una falta. La posesién del disco pasa al otro jugador. Diagrama 32. Repetir esta opera¢do para os trés cantos. O Diagrama 32A falta e o outro jogador ganhara a posse do disco. 24. Collegare i binari di guida dritti (A8) sui lati del tavolo come mostrato nella e o . ) . pokazano na rys. 35. goed op zjn plaats leunt; De winnaar is diegene die ... DISTRIBUTED IN THE UNITED STATES BY (DISTRIBUE AUX ETATS-UNIS PAR/IN DEN USA VERTRIEBEN VON/DISTRIBUIDO EN LOS
la Figura 32. Repita el mismo procedimiento en las otras tres esquinas. En la 5. Cuando el disco corta el plano horizontal y se introduce en la porteria, se mostra a tampa instalada corretamente no seu local. 5. Quando o disco entrar no plano horizontal no interior da baliza é figura 33. La figura 33A mostra gli otto binari di guida dritti posizionati 5. Quandoil dischetto rompe il piano orizzontale della porta si conta un 27. Przykre¢ narozne prowadnice (A5 i AG) we whagciwych miejscach za 26. Maak de 4 geleiderail de hoeken (A5 en A ie afbeeldi . 1) 9 doelpunten scoort of een andere vooraf bepaalde score behaalt; EE. UU. PORDISTRIBUIDO NOS ESTADOS UNIDOS POR/DISTRIBUITO NEGLI STATI UNITI DADYSTRYBUTOR NATERENIE STANOW
Figura 32A se muestra el tapdn colocado correctamente en su sitio. cuenta un punto. 24, Fixar as calhas de guia retas (A8) em cada lado da mesa, conforme indicado no atribuido um ponto. correttamente ai lati del tavolo. punto. o " pomocs b (A15), Spowoduje to takse zablokowanie dwustronne] 2w it 3 o o e e 2) de meeste doelpunten maakt binnen een afgesproken tiid. Toys US° ZJEDNOGZONYGHIN DE VERENIGDE STATEN GEDISTRIBUEERD DOOR) TOYSUS, INC, WAYNE, NJ 07470, INPORTED N
24. Acople los rafles guia rectos (A8) en ambos lados de la mesa, tal y como se 6. Después de cada juego, los jugadores cambian de lado de la mesa antes Diagrama 33. O Diagrama 33A mostra as oito calhas de guia retas instaladas 6. Apos cada jogo, os jogadores deverao mudar de lado da mesa antes de 25. Preparazione per il calcio - Fare scorrere il pannello di gioco double face (D) 6. Dopo ogni partita, i giocatori si scambiano di posto prima di iniziame una planszy we wlasciwym miejscu, jak pokazano na rys. 36 i 36A. Powtorz moz.”a W’;k?rzy stac jako wolnostojacy stot do gry lub wyjac nézkii uozy¢ na : gelelceratis v > v ver CANADABY (IMPORTE AU CANADA PAR/ IMPORTIERT NACH KANADA DURCHIMPORTADO EN CANADA POR/IMPORTADO EM
muestra en la Figura 33. En la Figura 33A se muestran los ocho railes guia de comenzar el siguiente partido. corretamente em cada lado da mesa. comegar o proximo jogo. sul tavolo, con la superficie per il gioco del calcio rivolta verso l'alto, nuova. czynnos¢ dla pozostatych trzech naroznikéw, jak pokazano na rys. 36B. acie stofu! ('?SS)'S.H d;é)belggilgasplflblo;d Wordt(;nerdoor %ok(;/grgregdelc:](ﬂi 2in-11 Part of the “R"US Family of Brands. CANADA POR/ IMPORTATO IN CANADA DAMPORT DO KANADY/GEIMPORTEERD IN CANADA DOOR) TOYS'R'US (CANADA) LTD.
rectos colocados correctamente en su sitio en ambos lados de la mesa. 25. Configurar para Futebol - Deslizar a plataforma de jogo de dupla face (D) assicurandosi che le scanalature siano allineate come mostrato nella figura 34. 28. Zamocuj kolki (E) na spodzie stép graczy (H1, H2, H3, 11, 12, 13), jak pokazano (a t eefb m?d' e;6B)‘ ). Herhaal de procedure voor de drie andere hoeken Geb .'k de tafel al P di baltafel of iider d | d $a_i|tgart“isy%es\z’awfarcilleges_F]arques “R"US. (LTEE), 2777 LANGSTAFF ROAD, CONCORD, ON L4K 4M5, OTHER ADDRESSES (AUTRES ADRESSESMEITERE ADRESSEN/OTRAS
25. Preparacion para futbol - Deslice el tablero de juego de dos lados (D) con la Cémo ganar com a superficie de jogo de futebol virada para cima na mesa, garantindo que Para ganhar: La figura 34A mostra il pannello di gioco double face posizionato Come si vince: na rys. 37. zie afbeel : ing ; - el |[)u' | e tafel a s(zje sttarf1 |I|ge voetbaltafel of verwijder de poten en plaats de F%Irmgrparte p; \:rf:nr:i-li:anelz Ir?{arcas RUS, DIRECCIONES/OUTROS ENDERECOS/ALTRI INDIRIZZI/POZOSTA’LE ADRESY/ANDERE ADRESSEN): TOYSRUS, LTD., MAIDENHEAD
superficie para jugar a futbol mirando hacia arriba en la mesa, asegurandose El ganador seré aquel equipo que: as ranhuras ficam alinhadas, conforme indicado no Diagrama 34. O Diagrama 0O vencedor é determinado auando uma equina: correttamente. Vince il giocatore o la squadra che: 29, Ustaw araczy na stole. iak pokazano na rvs. 38. Na rvs. 39 pokazano qracz 28. Maak de pinnen (E)' aan de 0|'.1derkant van de voetjes van de spelers (H1, H2, spelbord op een andere tatel! Parte da familia de marcas “R'US. BERKSHIRE, SL6 3QH, UK. TOYS'R'US SARL, 1 ALLEE DES LUTINS, 77310 SAINT-FARGEAU-PONTHIERRY, FRANCE. TOYS'R'US
de que las ranuras se alineen, tal y como se muestra en la Figura 34. En la . 34A mostra a plataforma de jogo de dupla face instalada corretamente. q quipa: 26. Collegare i 4 binari di guida angolari (A5 e A6), come mostrato nella figura 35 ) ' ) : W graczy = Jak pot ys. 38, Ranys. 39p graczy H3, 11,12, 13) vast (zie afbeelding 37); Parte della famiglia di marche "R'US. GMBH, KOHLSTR. 8, 50827 KOLN, DEUTSCHLAND. TOYS'R'US HANDELSGESELLSCHAFT M.BH,, IKEA PLATZ 4, A-4053 HAID.
. X 1. Marque nueve goles u otro nimero acordado. . . 1. Marcar 9 golos ou outro nimero de golos pré-determinado - 9 9 9 g 9 . 1. Fa9gol oraggiunge un altro punteggio predefinito. zwréconych we wiasciwym kierunku. K i . i Wyrdb nalezy do rodziny marek “R°US. aiiBr, .8, \ . .BH., , AID,
Figura 34A se muestra el tablero de juego de dos lados colocado correcta- 26. Fixar as 4 calhas de guia de canto (A5 & A6) no local adequado, conforme . 9 9 p : . P ST ; . X R R L 29. Zetde spelers op de tafel (zie afbeelding 38). Afbeelding 39 laat zien hoe de Y/ Y do rodziny o (OSTERREICH. TOYS‘R’US AG. INDUSTRIESTR. 29, 8305 DIETLIKON. SCHWEIZ TOYS‘R’US IBERIA. S.A. POL. IND. ALCALA OESTE
mente en su sitio 2. Hamarcado el mayor nimero de goles en el plazo temporal acordado. ™ ° 9 a ’ 2. Tiver marcado mais golos num periodo de tempo determinado 27. Avvitare i binari di guida angolari (A5 e A6) con le viti (A15). In questo modo 2. Failmaggior numero digol entro un limite di tempo concordato. 30. Aby przemiesci¢ graczy, delikatnie popychaj, pociagaj i obracaj prety, jak spelers moeten worden geplaatst: Onderdeel van de “R"US merkenfamilie. : ) ] .29, , S - 1C , O.A. POL. IND. :
' indicado no Diagrama 35. : ' si blocchera in posizione anche il pannello di gioco double face, come iescic ikatni j P geplaatst STATS s amark of Geofiey L st une marqu de Geofrey, LGt ee Marke von Geofre, LLGlesuna marcace Geofe, LLCJs umamarcaca  CTRAM-300, KM 29800, 28802 ALCALA DE HENARES- MADRID- ESPANA. TOYS'R'US PORTUGAL, LDA, CASCAISHOPPING,
p P . . pokazano na rys. 41. Aby przemiesci¢ bramkarza, delikatnie przesuwaj . o ' i . : ’ '
26. Acople los cuatro railes guia de las esquinas (A5 y A6) en su sitio, tal y como se 27. Apertar as calhas de guia de canto (A5 & A6) no local adequado com os mostrato nelle figure 36 e 36A. Ripetere I'operazione per gli altri tre angolari, d2wignie na boki, jak pokazano na rys. 41 ' 30. Duw, trek en draai voorzichtig aan de stangen om de spelers te verplaatsen Geafrey; LLG/s un marchio i Geofey, LLCIstanowi znak towarowy fimy Geoffey, LLGfs een merk van Geaffey, L), except n Canada (sauf au E.N.9-2645-543 ALCABIDECHE, PORTUGAL. TOYS'R'US POLAND SP.
muestra en aFigura 35 gentt . : parafusos (A15).Esta operasao tamberm v bloguear  lataforma e jogo de 2em! come mostato nll figura 365 2t . | g afbeclding 41). Verplaas de keeper door de hendel voorichig naarlinks Coto e et oo Gty oot o S 55050700 AR 1902574 WARSHW. TOYSUS(AUSTRAL TYLTD, EGENTS PARKNSW 214
27. Atornille los railes guia de las esquinas (A5 y A6) en su sitio con los tornillos iSe puede utilizar como mesa de juego o eliminar las patas y utilizarla como Utilizar como mesa independente ou remover as pernas e utilizar sobre uma mesal Puo essere utilizzato come gioco indipendente oppure, rimuovendo le gambe, en naar rechts te schuiven (zie afbeelding 41); mata de ToysRUs (Canada) L nde um marcada Toys s (Cnace) Lididove ¢ un mrciod Toys RUs (Canada) il Sanoni znak it oy toene oo
(A15). De esta forma, también se bloquearé el tablero de juego de dos lados juego de sobremesa! puo essere appoggiato su un tavolo! towarowy firmy Toys*R"Us (Canada) Lid.jwaar het een merk van Toys'R"Us (Canada) Ltd. is) 10ySTUS. 10ySIUS.
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en su sitio, tal y como se muestra en las Figuras 36 Inc.fuma filial da Toys‘R"Us, Inc./una societa controllata di Toys‘R"Us, Inc. fiia Toys‘R"Us, Inc.feen dochteronderneming van Toys‘R"Us, Inc.) CONFORMS TO THE SAFETY REQUIREMENTS OF ASTM F963.
o sl ocedimiento en las oas tres esquinas, faly como se VADE IN CHIA (FABRIQUE EN CHINEHERGESTELLT I CHINAFABRICADO EN CHINAFABRICADONA  CONFORVE AUX NORMES DE SECURITE ASTH Fog3.
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