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Tropical Tumble Tower

Object of game: Players try to remove one wooden
block from the middle or bottom of the tower and
place it on top without knocking the tower over, while
learning which animal pattern matches to what
animal species!

To play: This game contains 48 rectangular wooden
blocks and 1 wooden dice. In order to build the
tower, the blocks are stacked 3 across and 16 rows
high, with each level perpendicular to the one below
it. The patterns of the blocks should be alternated
when stacking, as shown in the image on the tube.

The youngest player starts and rolls the dice to
determine which pattern of block to remove. Using
only one hand, the player removes one of the
matching blocks and places it on top in the manner
the tower was built. If successful, play continues in a
clockwise direction.

Players are allowed to touch any block to see if it is
loose or to check for the pattern on a particular block
(e.g. middle block). If a player believes that the
removal of a loose block will cause the tower to
tumble, then the player can choose another block to
play. Any loose blocks that have shifted out of place
must be returned to their original position before it is
the next player's tum.

For newer players: To make it easier, the game can
be played without the dice, allowing each player to
move any block. However it is not permitted to move
any blocks from the top 3 rows.

To win: The last player to successfully remove a
block and place it on top of the tower before it
collapses wins!

Tour Infernale Tropicale

Objectif du jeu : Les joueurs essaient de déplacer
un bloc de bois a partir du milieu ou en bas de la
tour, pour le placez sur |le dessus, sans faire
s'ecrouler la tour !

Régles du jeu : Ce jeu se compose de 48 blocs
rectangulaires en bois + 1 dé. Il est préferable de
jouer sur une surface plane et rigide.

Au préalable, positionne 3 piéces au sol, et empile
16 lignes de hauteur (toutes de 3 pieces), en
tournant a chaque fois les piéces pour que chaque
ligne soit perpendiculaire a la ligne du dessous.
Alterne les positions des blocs peints comme le
montre I'image sur la boite.

Les joueurs choisissent qui va commencer. Le
premier joueur lance le dé pour déterminer le
modele de piece de bois a enlever. En utilisant une
seule main, le joueur enléve I'un des blocs
comrespondant et le place au-dessus de la tour, en
respectant la maniére dont la tour a été construite.
Si le joueur reussi, le jeu continue dans le sens des
aiguilles d’'une montre et cest a un autre joueur de
continuer. Sinon, si la tour s'effondre, le jouer a
perdu et la partie recommence avec les joueurs
restants.

Les joueurs sont autorisés a toucher n’importe quel
bloc pour voir si il tient ou pas.Si un joueur estime
que I’ élimination d’un bloc fera dégringoler la tour,
alors il peut choisir un autre bloc a jouer.

Le gagnant: La derniere personne a réussir a
déplacer un bloc de jeu et a le placer sur le dessus
de la tour (sans qu' elle ne s’ effondre) est le gagnant !




Tropischer Wackelturm

Ziel des Spiels : Vorsichtig ein Klotzchen nach dem
anderen entfernen und auf den hoélzernen Turm
legen, bevor der Turm zusammenbricht.

So wird gespielt: Dieses Spiel besteht aus 48
rechteckigen Spielklotzen. Stapel diese 3
nebeneinander, 16 Reihen hoch und immer
senkrecht zur unteren Ebene. Variiere die Position
der bemalten Klétze wie auf der Verpackung
abgebildet.

Die Spieler wahlen einen Beginner. Der erste Spiel-
er wirfelt um zu bestimmen, welcher Block mit
welchem Muster aus dem Turm genommen wird.
Mit nur einer Hand entnimmt der Spieler den
jeweiligen Klotz und platziert ihn auf der Spitze des
Turms so wie der Turm auch aufgebaut wurde.
Wenn das gelungen ist, wird im Uhrzeigersinn
weitergespielt.

Den Spielern ist es erlaubt die Blocke zu berlihren
um herauszufinden ob die Steine locker sind. Wenn
der Spieler meint dass das Entnehmen eines Klotz-
es den Turm zu Fall bringt, dann kann er einen
anderen Stein wahlen. Jeder Klotz, der bewegt
wurde muss auch wieder in seine Ursprungsposition
gebracht warden bevor der nachste Spieler dran ist.

Um zu gewinnen: Der Spieler, der als letztes einen
Spielstein zieht und auf der Turmspitze ablegt bevor
alles in sich zusammen fallt, gewinnt.

Torre A Caduta Tropicale

Obiettivo del gioco: | giocatori a turno devono
estrarre dal fondo o dal centro della torre un
mattoncino e posizionarlo in cima senza far crollare
la torre.

Per giocare: |l gioco comprende 48 mattoncini in
legno. Impilare i mattoncini a 3 alla volta su 16 piani.
Come illustrato nell'immagine, le file di mattoncini
devono essere alternate e perpendicolari I'una all’al-
tra.

|| giocatore piu giovane inizia tirando il dado per

decidere quale tipo di mattoncino deve estrarre dalla
torre. |l giocatore con una sola mano deve estrarre il
mattoncino e posizionarlo in cima alla torre,
rispettando il senso delle file alternate e senza farla
crollare. |l gioco continua in senso orario.

| giocatori possono controllare se | mattoncini si
muovono toccandoli. Se il giocatore ritiene che il
mattoncino toccato possa far cadere la torre se
rnmosso, puo selezionarne un altro dello stesso tipo.
| mattoncini toccati per valutarne la stabilita della
torre devono essere riposizionati al loro posto prima
di passare il tumo al giocatore successivo.

Per vincere: Vince | ultimo dei giocaton che riesce a
spostare un mattoncino e a metterlo in cima alla
torre senza farla cadere.

Torre Infemnal Trdpico

Propdésito del juego: Ir retirando uno a uno los
bloques e ir colocandolos encima de la torre de
madera sin que esta llegue a derrumbarse.

Para jugar, proceda como sigue: Este juego
consta de 48 bloques rectangulares de madera.
Para preparar |a torre, apile las piezas en filas de a
3, alternando el sentido de los bloques hasta
completar 16 pisos.

Los jugadores seleccionan de manera aleatoria
quien jugara primero Y la partida continua por turnos
siguiendo el sentido de las agujas del reloj.
Utilizando una sola mano, cada jugador retirara un
blogue de la torre y lo colocara encima de la pila
conforme a la secuencia de construccion de la torre.
Se permite a los jugadores tocar cualquier bloque
para ver si esta suelto.

Si un jugador estima que retirando cierto bloque
suelto la torre puede derrumbarse, podra entonces
elegir un bloque distinto. Cualquier bloque suelto
que se haya movido debera colocarse de nuevo en
su posicion original antes de que el siguiente
jugador ejecute su tumo.

Para ganar la partida, proceda como sigue: La
ultima persona que haya conseguido retirar un
blogue sin hacer que la torre se derrumbe habra

ganado la partida.

Aavotperopevoo [Tupyoo
Twv Tporakwv

Zxo1rog Tou Manyvidiow: O TTaikTeg TTpocTTaBouv
va JETOKIVIJoOUV eva EUAIVO TOUBAGKI aTTo TO KEVTPO
I ammo TNV BAon Tou TTUPYOU Kal Vd TO TOTTOBETIOOoUV
oTNV KOpU@n Xwpic va picouv Tov TTUPYO
HaBaivovTag Tautéxpova Trold oxEDio Juwou Taipiadel
o€ TTolo Jwo.

To mrauyvidi: To raiyvidl TTepiExel 48 opBoywvia
cUAIva TouBAaKIa Kail €éva EuAivo apl. MNa va
oxXnUaTmoTel 0 TTUpyoS Ta TOUBAAKIa TOTTOBETOUVTAN
ava 3 opilovTiweg o€ 16 oelpég, YUE TO KABE eTTiTTESO
KGBeTa oto mponyouuevo. Ta oxedia amd Ta
TOUBAGKIO TTPETTElI vd EVAAAQOOVTAI OTAV
TOTTOBETOUVTAI TO £Vd TTAVW OTO AAAO, OTTWG
paivETal OTNV EIKOVA ETTAVW OTOV KUAIVOPO.

O mio HIKpOE TTaiKTNS EEKIVAEI Kal pixvel To {dpl yia
va KaBopioel mo oxEdio amd Ta TouBAdkia Ba
TIPETTEI va TPABAEEL. XPNOINOTTOIWVTAC HOVO TO Evd
YEPI , TpaPBdel éva armmd Ta TOUBAGKIO Kal TO TOTTOBETEI
OTNV Kopu®n Tou XTIOHEVOU TTUpYou. AV N Kivnon
TTETUXEI, TO TTaIXVidl cuveXileTal UE TNV popd TWV
OEIKTWYV Tou poAoyiou.

Ol MAIKTES EMITPETTETAI VA GKOUNTIROOUYV
oTToI0OTTOTE TOUPRAGKI VIO VO OOUV AV KOUVIETAI i} vad
eAEYEOUV TO OXAUA OE €va CUYKEKPINEVO TOURBAGKI
(TT.X. TO KEVTPIKO TOUBAAGKI). AV 0 TTAKTNS TTIOTEVEN OTI
aQuTtd TTou Ba agpalpéTel Ba TTPOKAAETEI TNV TITWON
TOU TTUpYOU, TOTE NTTOPEI va ETTIAECEI KATTOIO GAAO.
OtrolodrTToTE TOUBAGKI TRPABNXTNKE ATTO TNV BE0N
TOU, TTPETTEI VO ETTIOTPAPEI OTNV KAVOVIKI Tou BEon,
TTpIv €pBEI N OEIpd TOU ETTOUEVOU TTAIKTH.

MNa véoucg maikTeg: MNa va yivel mo eUKOAO TO
TTaIXVviol, uytmopei va mTaixTel Kal xwpic {api,
ETITPETTOVTAC OTOV KABE TTaikTn va YETAKIVAOE
oTToI00ATTOTE TOUBAGKI. Z& KABE TTEPITTTWON, OEV
EMTPETTETAI VA UETAKIVNOE! Kavéva atrd Ta ToupAdkia
TTou Bpiokovtal oTIC 3 OEIpEC TTOU Elival OTNV KOPUPH.

Moiog Kepdidel: O TeAguTaiog TTaikTng TTou Ba
METAKIVIOEI JE EMITUXiO eva TOUBAAkI kal 6a 1o
TOTTOBETNOEI TNV KOPUPI TOU TTUPYOU TIPIV
KOTAPEUOEI, AUTOG KEPDICE! TO TTaIXVIDI.

Virpa [ina Tpexuposiu
[lamatv «Mnexonutatowme»

Xoa vrpsbl: Mrpa cocTouT 13 48 NpAMOYronbHbIX
aepessiHHbIX Bnokos. MNocTpoiTe GawHo M3 16
aTaxen, yknagbisas no tpu 6noka B psg. bnoku
KaXXaoro cnepgywuwero ataxa knagyTcs
nepneHauKynsipHo 6rnokam npeabiaywero ataxa.
lNpw nocTpoiike 6alwHu YepeayiTe GNOKWU pasHbIX
LIBETOB, KaK n3obpaykeHo Ha Tybyce.

WUrpokn onpenenaloT, KTO AenaeT nepBbii Xo[.
NepBbiit Urpok BpocaeT Kybuk, 4ToBbl onpeaenuTb,
BroK C KaKMM PUCYHKOM HY>KHO BbITalLWUTb U3 BallHu
nepebIM. MiIcnonb3ysa TONbLKO OOHY PYKY, KaXabIW
UrPOK BbITackMBaeT oauH Brnok ¢ onpeaeneHHbIM
PUCYHKOM WU CTaBWUT ero Haeepx BaluHu, npoaormKas
ee cTtpouTenbcTBO. Ecnu bawHsa He ynana, xoa
nepexoauT K crnegylowemMy UrpoKy no 4acoBow

CTPErKe.

Urpokam paspeluaeTcs noTparmeaTtbes Ao noboro
bnoka, YyTobbl HanMTKM cambii cBobOAHBLIN. Ecnn
WIPOKY K&)KETCA, YTO €ro XoA NPUBEAET K NaaeHuio
6awHu, oH MmoxeT BbibpaTh Apyron 6rnok. Bece
NOABUHYTbIEe BNOKK, 4O KOTOPbLIX UFPOK
AoTparvBancs Unu sagesan, NokKa NbiTancs
onpeaenuTb, Kakon Bnok camblil cBOBOAHBIN Y
NErko BbiTaCKMBaeTcA, HeOBX0AUMO BEpHYTh B
WUCXOOHOE NonoXKeHue, npexae YeM Xod nepengerT K
cnenyloLLemMy Urpoxky.

Nobeaurens: MNobeautens: Arpok, KOTOPbIN
nocneaHuM ycrneLuHo cnpaBuncs ¢ 3agaHuem
BbITALLMTL BIIOK M NOCTaBUTL €ro Ha BEPXYLLKY
6alluHK 00 ee NageHus, oobLABNAETCA

nobegurenem.

g 1dauldags 1dadl g

ao] A3] GeeW Jglow ol :damlll o0 Bug)
=gy zl d.n.w'f_gl Jwg (o d.-.m.pdl OlsSL|
SUlgund] JES o ze ) pud (90 dled e
Oblgusd! glgsl Jalas 2

5o 48 e drlll 0l ggiod il diy ,b
ﬂdﬂiﬁ:tﬂl el Whﬁgd@nua;?uw‘
JS|g asd diode OlsSs 3 &.b_g.r Ol
Lo JS 9599 dis | yudl (leo 16 Elﬂs_j'

2y o O e alawl 3520kl aall e 1islszs
ajﬂlgaﬂypuﬁﬁMMUW|

Y e 8352ob)

§l W) O, (o9 el JE ROrSNI N KW
o .....=3U1 pods . d..JIJl ey uLuzﬁ.LI o0 JS
o3 Lo lgma g disthabl SilaSl usl @3l Suslg

W) ez 13] . ol el 03 @I goll e gl
delud) Oylie olosly sl M Aglonk) 000 §

oS 1uaﬂmgiw%@wt.m
u.aﬂ.nulsagrg.tldulgn@nmﬂglﬂ IL.lalj
3 oW us] gl SECWATIOENY d..n) Sdowe
OSg g bogiw d S U8 (,0lg uxSe A
z 3= 13]9 L..J?J.'ﬁj L.aﬂﬂ_;b#llg...o il
&S J] disle] ow dalgll SlaSd) oo Lgi
E;I.Jl 9V eds 8 glo I

MJM O ) neM (e damlll Jpeutly
250 Lsi sl ‘_n...:-}U z lowdls :a,dl A9 dasl)]

Ssiall go Sl g D3| gosud! pé 0 U
s B3y

ISy (et oY 5T duallly o sdmllly ol
ek OF U gl ded o dmdgy o U] 0 el




